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Ulkemizin Kiiltiirel Miras Ogeleri

Q Ciimlelerdeki noktali yerleri, asagidaki sézciiklerden uygun
olanini  segerek tamamlayiniz. Bu

sozcikleri
numarasina gore bulmacaya yerlestiriniz.

climle

1. Misafirlerimize gay ve kahve .............. ederiz.
2. Dini bayramlarda biyiiklerimizi ................ edip ellerini 6periz.

3. Ulkemizde, kiz isteme, séz kesme, nisan, digiin vb.
cevereverneeennnn, SUrdUrdlmektedir.

4. Ozel giinleri ... ve tanidiklarimizla kutlamak
isteriz.
5. Giyim-kusam, ............

, folklor, yemek sekillerimiz kiiltiirel
mirasimizdir.
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DAYIMIN CiFTLiGI

Yedi yasindaydim. Babam
olince ailemiz gegim sikintisina
girdi.  Selanik  yakinlarindaki
Langaza'da Lapka Ciftligi'nin |
kahyaligini  yapan dayim, bizi
ailece calistigr ¢iftlige gotirdd.
Ciftlikte giinlerimiz  kegiler,
koyunlar, tavuklar, inekler
arasinda gegiyordu.

Buyuk kiguk ciftlikte |
herkesin  yapabilecegi  tiirden [
isler vardi. Bir ise yarama
duygusu hosuma gidiyordu. Kadin,
erkek, cocuk; ailede her yastaki
kigiler is bélimi yaparak uyum
iginde yasiyorduk.

Kiz kardesim Makbule'yi yanimdan hig ayirmiyordum. Bizi
uzaktan uzaga izleyen dayim bir glin yanimiza geldi.

"Bakin gocuklar,” dedi; "Kargalar béyle kona kalka, bir giin
baklalarin  kokinid kurutacak. Aksama kadar buralarda
dolasiyorsunuz, agaglarin golgesine oturun, baklalara dadanan
kargalari kovun, dedigimi yapar misiniz?" dedi.

Ikimiz birden "Tabii yapariz, bunda ne var kil" dedik.
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Biz de o giinden sonra bakla tarlasinin karga kovucusu olduk.
Insanin bir iginin olmasi ne giizeldi! Bir siire sonra kargalari
kovmak mutluluk kaynagimiz olmustu.

Doga insana her seyi yasatarak ogretiyordu.Tavuklari
kimese sokmak, kiiglikbas hayvanlari otlatmak, ¢esmeden su
tasimak gibi kiiglk isleri de biz yapiyorduk. Dogrusu yaptigimiz
her is bizi mutlu kiliyordu.

Adnan BINYAZAR/ATATURK ANLATIYOR




SIMDI SIRA SENDE
"Bir ise yarama duygusu hosuma gidiyordu. Kadin,
erkek, cocuk; ailede her yastaki kisiler is bélimi yaparak
uyum iginde yasiyorduk." diye s6z ediyor Atatirk
anisinda.

Peki siz ailenizde is balimdnu nasil yapiyorsunuz?

Sen evde hangi isleri yapiyorsun? Bu konuda ailece
sohbet edip gorev paylasimi yapmaya ne dersiniz?

ONERILERIM VAR

Yatagini toplayabilirsin.

Sofraya tabak, ¢atal ve kasiklar: yerlestirebilirsin.
Evdeki gigekleri sulayabilirsin.

Buylgunin gosterecegi sekilde yerleri silebilirsin.
Kuruyan ¢amasirlar: katlayabilirsin.

Evcil hayvanin varsa bakimini tstlenebilirsin.

Baska neler yapabilirsin?
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KENT MUZELERI

Cocuklar, ilk kez gittiginiz bir sehri daha yakindan tanimak
isterseniz kent miizesine gidin. ¢linki kent mizeleri, o sehrin ilk
sahipleriyle tanistirir sizi. Gegmiste kimler yasamis, nasil
giyinmigler, ne yemis ne igmisler hepsini 6grenebilirsin. Hatta
cocukken neler oynamiglar, vyetigkinler hangi mesleklerle
ugragsmiglar, bu sorularin yanitini da kent mizelerinde
bulabilirsin.

Mesela Bursa Kent Miizesine geldiysen ipegin nasil
yapildigini  gormigsindir ya da mizenin Tarih Sokagi'ni
gezerken kalaycilik, semercilik, bigakgilik gibi simdi pek
rastlamadigimiz mesleklerle de tanismigsindir.

Ornegin Bursa'da leylekler icin yapilmigs bir hastane
oldugunu duymus muydun? Peki diinyada sadece dort tane olan
carsih képrilerden birinin, yani Irgandi Kopriisi'niin, sehrimizde
oldugunu biliyor muydun? Daha fazlasini 6grenmek istersen
Bursa Kent Miizesini gezmelisin.

Kent miizeleri o sehrin hafizasidir. Gegmisten giiniimiize
1stk tutan kitaplar, esyalar, insanlar gibi.

Zehra OZBEY
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ARASTIRALIM

Simdi sen de ailenizin yasca en biyiik bireyi ile bir
gorisme yapabilirsin. Eger uzaktaysa telefon edebilirsin. Ona
gecmisle ilgili merak ettigin her seyi sorabilirsin.

Mesela o gocukken hangi bilmeceleri bilirmis?
Ona biiyikleri hangi masallari anlatirmig?
Hangi sarkilari dinlermis?

En sevdigi yemek neymis?

Evleri nasilmig?

Diglnu nasil olmus?

Bayramlari nasil kutlarlarmis?

Ailenle fotograflara bakabilir, sohbet edebilirsin.

Internette sanal miize gezileri yapabilir, yeni bilgiler
ogrenebilirsin.
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IYI VATANDAS

Her zaman iyi bir vatandas olmaliyiz. Haklarimizi ve
sorumluluklarimizi  bilmeliyiz. Uzerimize digenleri yerine
getirip, ait oldugumuz topluma yararl olmaliyiz. Dinyamizi ve
cevremizi hep korumaliyiz. Bitiin canlilara sahip ¢ikmali,
ilkemizi ve bayragimizi sevmeliyiz. Caliskan ve iyi bir yurttas
olmaliyiz hepimiz.

Pervin HAZAR

0 Metne gore 5N1K sorularini cevaplayalim.

1. Ne zaman iyi bir vatandas olmaliyiz?
2. Tyi bir vatandas olmak icin neleri bilmeliyiz?
3. Iyi bir vatandas olmak igin nasil olmaliyiz?

4. Tyi bir vatandag olmak igin nereyi korumaliyiz?

5. Kimler ¢aliskan ve iyi bir yurttas olmali?
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TEMA DEGERLENDIRME CALISMASI

Uyaninca "Giinaydin” deriz herkese.
Kahvaltiyr hazirlayan annemize de.
Ellerine saglik deriz bir de.

Rica ederiz isterken bir geyi,

Unutmamaliyiz tesekkir etmeyi.
Pervin HAZAR

Q Ik 3 soruyu siire gore cevaplayiniz.

Soru 1 Yukardaki siirin konusu nedir?

A) Sinif kurallari

B) Nezaket kurallar

C) Trafik kurallar

Soru 2 "Siirlerde her bir satira misra denir.”
Buna gore yukaridaki siir kag misradan olusmustur?
A) 3 B) 4 €)5

Soru 3 "Siirde ana duygu” asagidaki ogrencilerden hangisi
tarafindan dogru olarak tanimlanmigtir?

A) Ayse: Siirde hissettirilen duyguya denir.
B) Ali: Siirin bashgina denir.

C) Zeynep: Siirin ilk misrasina denir.
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Soru 4 Asagidaki ciimlelerin hangisinde, altili gizilen kelime
"yumusak” kelimesinin zit anlamlisidir?

A) Yedigim elma ¢ok tathyd.
B) Buglin hava ¢ok nemli.
C) Demir ¢ok sert bir maddedir.
Soru 5
A Aniden acil numaralar gelmis aklina.
S Ceren, agacin dalindan inemeyen kediyi fark etmis.
L Aramis hemen 110 numaral itfaiyeyi.
I Gelmig Itfaiye erleri, kurtarmig kediyi.

Harflerin karsisinda verilen ciimleler, olaylarin olus sirasina
gore siralanirsa hangi s6zciik olusur?

A) ASLI B) SALI C) SILA
Soru 6 Elif: "Bir gin iginde yasadiklarimi ve anilarimi
yazarim."

Elif'in bahsettigi yazilari yazdigi defter hangisidir?
A) Glinlik

B) Tebrik karti

C) Kartpostal




"Bir gin cani et yemegi ¢eken Nasrettin Hoca, iki kilo et
almig, evine gotirmis. Hoca, karisina eti aksama pisirmesini
soylemis ve ise gitmis. O sirada karisi, komsulari ¢agirmis ve
hepsi eti bir glizel yemigler. Aksama hoca eve gelmis. Karisina eti
sormus, karisi "kedi yedi” demis. Hoca kediyi fartmis ve karisina
"Hanim, kedi buradaysa et nerede; et buradaysa kedi nerede?”
diye sormus.

Soru 7 Yukaridaki metinde hangi sorunun cevabi yoktur?
A) Cani et yemegi ¢ceken kimmig?

B) Hoca nereye gitmis?

C) Hoca karnini neyle doyurmus?

Dis firgasi ( ) tarak ( ) havlu kisisel esyalardandir. Kisisel
esyalar kisiye ozeldir ve kimseyle paylasiimamalidir ( )

Soru 8 VYukaridaki cimlede ayragla ( ) belirtilen yerlere
sirasiyla hangi noktalama igaretleri gelmelidir?

A) )G B) (D()(.) A

“Yazilislari ve okunuslari  farkh, anlamlari ayni olan
kelimelere es anlamli kelimeler denir.”

Soru 9 Asagida verilen kelime gruplarindan hangisi es anlamli
kelimelerdir?

A) iyi - kot B) biiyiik - kiigiik C) cevap - yanit




2. SINIF ETKINLIKLE}

Sorul0  Yukaridaki gorselle  anlatiimak istenen
asagidakilerden hangisidir?

A) Trafik B) Geri doniisiim C) Yasam




2. SINIF ETKINLIK

O Yukaridaki resimleri inceleyelim. Resimlerin birbiriyle
baglantisini  kuralim. Anlatilmak istenenle ilgili hikaye
yazalim. Hikdyemize bir baglik yazmayi unutmayalim.

4 N
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Merhaba arkadaslar, ben Cinar.
Buglinimi anlatan bir ¢izelge yapmak
istiyorum. Bana yardimci olur musunuz?

Cinar'in  anlattigi  olayin  hangi
saatte oldugunu gizerek gosteriniz.

Saat 9'a
ceyrek kala
egzersize

basladim.

9.30'da derse
baslamak igin
hazirliklarimi
yaptim.

Sabah saat
8'de kalktim.

10.30'da
ogrendikleri
mi anneme
anlattim.

12'yi geyrek
gecge ogle
yemegi yedik.

sonra saat
4'te ailece

Ogleden sonra
saat 6'yi gceyrek
gege aksam

emegi yedik.




0 Asagidaki kutucuklar: keserek uygun saatin altina yapistiriniz.

-
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KESIRLER

|:> Tam olandir.

-

BUTUN

Bir  butiund iki esit pargaya
ayirmaktir. Bir bitin iki_yarimdan
olusur.

Yarim Yarim
Bir bitiund dort esit

:> parcaya  ayirmaktir,
Bir  biitin  dart
Geyrek Ceyrek Ceyrek Ceyrek ceyrekten olugur.
HATIRLA!

+ Yarim + Yarim = BUTUN o
v Ceyrek + Ceyrek + Ceyrek + Ceyrek = BUTUN
v Ceyrek + Ceyrek = YARIM

BUNA GORE
> IKi bUtUN ......oococcccccccreyaPIM eder,
> Ikiyarim................bltln eder.

> Bir bitin + bir yarim..................geyrek eder.
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Ne dgrendik bakalim?
C X
It CAN ELA
Pastanin Pastanin
yarsin biitiinin
yedlm. C O D) yedim.

> ARDA
Pastanin ¢eyregini yedim.

Yukaridaki l¢ arkadasin ifadelerine gore;

% En cok pastayi kim yemis?.....................
% En az pastay! kim yemig?........................

O Asagidaki ciimleleri okuyalim. Verilen ifadelerin basina dogru
ise "D", yanlis ise "Y" yazalim.

(.....) Bir bitin, dért geyrek pargaya bélindr.
(.....) Iki yarimdan, bir biitiin elde edilir.

(.....) Ug geyrek, bir yarima egittir.

(.....) Iki biitiin, dort yarim eder.

(.....) Bir bitin + iki yarim = 8 geyrek eder.

Simdi sira sizdel!

.........

YARIM ve CEYREK" kavramlarini evinizde uygulayabilirsin.
Ornegin; bir kek yapabilirsiniz ya da dolabinizdaki meyve ve
sebzeleri kullanabilirsiniz.
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PROBLEMLER

1. Elif 20 cevizini arkadaslari Ilsu, Emirhan ve Ecrin Nisa ile
beraber esit olarak paylasip yemek istiyor. Her birine kag
ceviz diiser?

2. Micahit elindeki 18 fohumu 3 saksiya esit sayida ekmek
istiyor. Her saksiya kag tane tohum ekmeli?

3. Ginde 2 bardak sit icen Ziya, 16 bardak siti kag glinde
icer?

SUr
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ACABA OGRENDIK MI?

1. Asagidaki ifadeler dogru ise "D", yanls ise “Y” yazin.

() 12 + 4 = 3 isleminde béliim 3'tiir.

O Bolme isleminin terimleri béliinen, bolen ve baliimdiir.

O 16 + 4 = 4 isleminde béliinen 4'tiir.

O Bélme islemi, ardisik toplama isleminin kisa yoludur.

2. Ciimlelerdeki bosluklari uygun ifadelerle tamamlayin.

bélen - "+" - bélme - ¢ikarma

RN Bélme iglemi............cccoo........... igareti ile gosterilir.

<. Bolme islemi art arda .................. isleminin kisa yoldan
yaptlmasidir.

= 10+ 2 =5 igleminde, 2 .........................sayisidir.

% Nesneleri esit sekilde gruplara ayirma..................... islemidir.

3. Dogru yapilmis islemlerin basindaki sembolii boyayin.
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GOREVIMIZ EELENCE

Merhaba minik dedektif! Gorevin, eger tabi ki kabul edersen
asagidaki sorulari defterine ¢o6zlp, eglenceli zaman gegirmek.
Sana 10 tane gorev verildi. 10 saniye iginde baglaman gerekiyor.

Geriye sayim basladi: 10,9,8,7,6,5,4,3,2,1,0
BASLA!

1. Gorevin: Simdi odana kosmalisin ve 4 sayisinin
P2 2 katinin, 3 eksigi kadar oyuncak getirmelisin.

2. Gorevin: Evinizde mavi rengi tasiyan nesnelerin
sayisinin, 24 fazlasinin kag ettigini bulmalisin.

3. Gorevin: Cekmeceleri azicik karistiralim mi? Evinizde

iginde gorap veya kiyafet olan gekmecelerin sayisinin 5
ile garpimini bulmalisin,

4. Gorevin: Evinizde elektrikle calisan aletlerin

sayisini, 16 sayisinin en yakin oldugu onluk ile foplar
misin?

5. Gorevin: Evinizde kare, dikdértgen ve
uggen seklinde neler var, sdyler misin?




6. Gorevin: Mutfaga kos simdi. Sirahiniz kag¢ su
bardagi su ve kag ¢ay bardagi su ile doluyor, dlger
misin?

7. Gorevin: Masanin lstiinde bir tabak, iki bardak,
¢ ¢atal, iki kasik kuralindan olusan oriintiyd

olusturur musun? ’

8. Gorevin: Simdi bir biylginin yardimiyla
bir bittn, iki yarim ve dort ¢eyrek olusturacak
sekilde bir ¢alisma yapar misin? (Elma, ekmek,
patates, sogan, evinde he varsa
orneklendirebilirsin.)

9. Gorevin: Evinizde kag kisi yasiyorsa
onlara bildigin butin sayilar kadar kocaman
saril ve mutlu ol!

10. Gérevin: Iste son gorevinl

"Matematik Dersini Seviyorum” ciimlesindeki
sesli harf sayisi kadar ellerini neseyle ¢irp ve
dans ef.

Tebrikler Minik Dedektif!
Gorevlerini bagariyla tamamladin.
Odiil senindir.
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O Unscramble the words and write the animals. Then
match the animals with the pictures.

1. Sknae :__51[‘9_"3 ----------- 6. Ttlure : —————mmmmmme -
2. Bidr i ———mmmmmee 7. Fgro: -----mmemmmmmeeeee-
3. Muoes: ———————-—mmeme - 8. Rbabti i ——-----cmmmmmmmeeee
4, GOd 1 ——mmmmmmmmmmmmmmmmeeeo T 11 2 ——
5. Tarrop : -----------------—- 10. Tac & --------------mmmmmmme-




1) Read the sentences and colour the pets.

I am a cat. I have two blue eyes and
a pink nose. I have two orange ears.

I am a turtle. I have a green head
and four green legs. I have a red
mouth.

I am a rabbit.I have two pink ears.I
have two grey arms and two grey
legs.

I am a parrot. I have an orange nose
and a yellow head.
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2) Match the questions with the answers and choose the
correct pictures.

|| 1. Where is the frog? a. I't is under the table.
: 2. Where is the rabbit? b. It is in the aquarium.
: 3. Where is the cat? c. It ison the table.
: 4. Where is the turtle? d. It is in the box.

(] 5.Where is the fish? e. I't is under the chair.




2. SINIF ETKINLIKLE}

4) Do you like origami? Let' s make a dog.

1. Cut the paper. 2. Colour the paper and fold it. 3. Make the ears.

VvV v

4. Make the mouth. 5. Draw a nose and fwo eyes.
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IGNE SUDA YUZER MI?

Malzemeler:

L

Su dolu kap

Igne

Bir par¢a tuvalet kagid

Atas [ vAPALIM

4 A

& )

Su dolu kabi masaya yerlestir.
Igneyi suya birak. Yiizdii mi, batti mi?
Tuvalet kagidindan bir parga kes.

v
v
v
v' Igneyi tuvalet kagidinin iizerinde suya tekrar birak.
v Neler oldu, gozlemlemeye devam et.

v

Ayni agsamalari atasla da tekrar et.
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EVDE OYUN VAKTI
Oyunun Adi: Eglenceli Giilmece
Kisi Sayisi: Sinirsiz (Tum ailenin
katilabilecegi bir oyun)
-1- -2- -3- -4- -5-
Kus gibi 10 defa zipla, | Sag elinle sol | Karsinda kim |  Coraplarini
kollarini 5 kere don. ayaginin oturuyorsa | ¢ikar ve tersini
girparak ot serge ona 5 kez ¢ak giy.
bakalim. parmagini yap.
tut. NS
-6- -7- -8- -9- -10-
™=
Kendini Bir manken Koltugun Dilinle Sesini
gidikla. gibi ylrd lizerinde burnuna degistirerek
"Ben bir dokunmaya sarki soyle.
gllginim.” cals.
diye zipla.
-11- -12- -13- -14- -15-
Bir heykel "A"ile 2 kez takla | 1'den 20'ye Ailenden
gibi poz ver. | baslayan 3 at, 3 kere kadar birinin komik
hayvanin sinav gek. saytlari gok bir taklidini
taklidini yap. hizl say. yap.
-16- -17- -18- -19- -20-
5 kere Komik "Erik dah Bir 10 kez kendi
gozlerini suratlar yap. | gevrektir” tekerleme | etrafinda don.
kirp, 3 kere tirkdstnd soyle.
dizine vur. soyleyerek
oyna.
!—
o = y |
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Nasil Oynanir: Yukaridaki sayr kartinin sayilarini
gizgilerinden kesip, katlayip bir torbaya atalim. Sonra
sirayla herkes bir kart c¢eksin ve o kagitta yazan
yonergeleri yapsin. Sonra gelsin eglence. (Cikti
alamayanlar kendi say! kartlarini hazirlayabilirler.)




SOZCcUK OYUNU

OYUNUN KURALLART:

o Ikiveya daha ¢ok kisi ile oynanabilir.

ce  eel\Jee

ce\Jee

harfi ile baslayan baska bir s6zciik soyler.
e Sdyleyecek sozciik bulamayan oyuncu “oyunu” kaybeder.

(Grvek >
rnek:

1. OYUNCU 2. OYUNCU 3. OYUNCU
Sabun » hane » ekmek
_ .




OYUNUN TARIHCESI:

Bu oyun 1300 yili civarinda Izlandaca yazilmis bir kitapta
anlatiliyor. Kastilya Krali X.Alfanso’nun hiikiimdarhg: sirasinda
yazilan 1283 tarihli bir kitapta da "Cercar la liebre” ("Tavsani
Késeye Sikistir") adiyla bu oyunda soz edilmistir.

OYNAMA SEKLI

Malzeme: Kagit, kalem, tas (diigme veya benzeri evde bulunan
cisimler)

Tas sayisi: Kazlari simgeleyen 17 tas, tilkiyi simgeleyen farkl 1
tas

Oyuncu Sayisi: 2 -kimin tilki, kimin kaz olacagi belirlenir- oyuna
her zaman kazlar baslar.

1) Kazlar ve tilki oyun tahtasina sekil 1'de -kagida cizerek
oynayabilirsiniz- gosterildigi gibi yerlestirilir.

2) Kazlar ve tilki her yonde bos bir noktaya bir adim hareket
eder. (sekil 2)

3) Tilki kazlarin, izerinde bos bir alana atlayarak yakalar.
Birden fazla yakalama yapamaz. Kazlar tilkiyi yakalayamaz.
Uzerinde atlama yapamazlar. (sekil 3)
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4) Tilkinin kazanma durumu: Yakaladigi kazi oyun disina
¢ikartir. Son 1 kaz kaldiginda tilki oyunu kazanir. Kazlarin
kazanma durumu: Tilkiyi hareket edemeyecek sekilde
sikistiran kazlar oyunu kazanir. (sekil 4)
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