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2018 Etkinlikleri
ETKINLIK 1

DEVAMINI SEN YAZ (ZINCIRLEME HIiKAYE YAZMA)

Etkinlikte temel oriintii su sekildedir: Her biri 3-4 6grenciden olusan kiiciik gruplar
kurulur. Bir hikayenin baglangi¢ climlesi veya giris kismindan kisa bir paragraf her 6grenciye
verilir ya da 6grenci hikayenin baglangi¢ kismini kendi yazar. Sonrasinda yazdigi sayfayi
gruptan diger arkadasina verir, bu 6grenci yazilanlar1 okur ve hikayeye yeni climleler yazarak
diger grup arkadaslarindan birine verir. Etkinligimiz gruptaki tiim 6grencilerin katkilar1 ile
hazirlanan hikayenin sonlandirilmasi ile biter. Sonunda hikayeler sinif ortaminda okunur ve
sergilenmek tlizere muhafaza edilir.

ETKINLIK 2
IKIi NOKTA UST USTE HiKAYELERI

Etkinligimiz icin her biri 3-4 6grenciden olusan gruplar kurulur. Hikayemiz bir veya iki
climle ile baslar ve ciimlenin sonu iki nokta iist iiste ile biter. Ogretmen ilk ciimlesini kendi
yazdig1 hikayeyi 6grencilere verir. Her 6grenci hikayeye yeni ciimleler ekler ve climlesini iki
nokta tist iiste ile bitirir. Sonra yazdig1 sayfayr gruptaki diger arkadasina verir. Sayfayr alan
Ogrenci yeni bir ciimle yazar ve yine iki nokta iist iiste ile bitirir. Bu sekilde hikaye
tamamlaninca kadar grup tiyeleri yeni climleler yazarlar. Tamamlanan hikayeler sinifta okunur
degerlendirilir. Sergilenmek iizere muahafaz edilir.

Ornek:

Kiigiik bir karinca varmus.

Kendi kendine s0yle diisiinmiis:

“Keske kocaman ve gii¢lii olsaydim!”. Tam o sirada

bir agustos bocegi gelmis ve karincayr gormiis. Agustos bocegi, giilmiis ve karmcaya
dontip soyle demis:



ETKINLIK 3
KiM-NEREDE-NE ZAMAN-NE YAPIYOR

Etkinlikte 6grenciler 3 kisilik gruplar halinde calisacaktir. Her gruba 3 farkli renkte 4
farkli kagit verilir. Mavi kagida kisilerin ya da hayvanlarin adi yazilir. Sar1 kagida hikayenin
gectigi yerler yazilir. Kirmizi1 kagida hikayemizin gectigi zaman dilimi yazilir. Tim kagitlar
toplanir, karistirilir ve her gruba 3 farkli renkten kagitlar verilir. Ogrenci gruplari bunlari
kullanarak bir hikaye yazar. Hikdyenin sunumu yapilir.

ETKINLIK 4
MACERA KiTABI YAZMA

Etkinligimiz grup calismasi ya da bireysel calisma seklinde yapilabilir. Ogrenciler birlikte
macera yasayan en az 2 karakter hayal eder. Kahramanlarin yasadigi yer hayal edilir.
Kahramanlara isim verilir, yaslari, 6zel yetenekleri (Sihir yapma, ugabilme gibi), karakter
ozellikleri yazilir. Bu asamadan sonra 6grenciler portresini ¢ikardiklari kahramanlarin bagindan
gegcen macera hikayesi yazarlar. Hikayeler sinif i¢inde okunur. Sergilenmek iizere muhafaza
edilir.

ETKINLIK 5

DILEK AGACI VEYA HIKAYE AGACI YAPMA

Etkinligimiz grup ¢alismasi olacak sekilde planlanmistir. Ogrenciler en az (50x70 cm ) iki adet
kartonu birlestirip bir ¢ok dali olan kocaman bir aga¢ cizerler. Her 6grenci kagittan agac
yapragl hazirlar. Bu yapraklara kisa hikayeler ya da yeni yil oncesi dilekler, beklentiler
yazilabilir. Sonra yapraklar agaca asilir. Sinif i¢inde yazilanlar okunur. Hazirlanan aga¢ simif
icinde sergilenir.

ETKINLIK 6

BULMACA YAPMA

Ogretmen smifa basit bir sekilde hazirlanmis ¢cengel bulmaca getirir. Sinifta incelenir ve
cengel bulmacanin nasil ve ne sekilde olusturulabilecegi konusulur. Ogrenci gruplari kendi
cengel bulmacalarini hazirlar. Gruplar birbirine ¢6zmek icin ¢gengel bulmacalarini verirler.

ETKINLIK 7

ADIMLA AKROSTIS

Her 6grenci, A3 veya A4 kagidina (dikey, tercihen kalin kagit) adinin ve soyadinin bas
harflerini yukaridan asagiya olacak sekilde yazar.

b) Her harfle baslayan bir kelime bulur. Kelimeler, olabildigince, 6grencinin
ozelliklerini ve/veya sevdiklerini yansitir.



ETKINLIK 8
OTOBIYOGRAFi YAZMA

Ogretmen o6grencilere otobiyografinin nasil yazildigimi ve hangi bilgileri igermesi
gerektigini ifade eder. Her 6grenci kendi otobiyografisi yazar ve gorsellerle zenginlestirir.
Sinif ortaminda sunum yapilir

ETKINLIK 9

Ogretmen iginde anahtar kelimenin oldugu ciimleyi tahtaya yazar. Bu bilmecenin
¢oziimii hakkinda konusulur. Ornek: ‘Emel limonu masadan aldi.” Anahtar kelime: ‘Elma’.
‘Kemal okurken sasird1.” Anahtar kelime: ‘Kos’ Ogrenciler, bilmecenin hangi kurala gére
olusturuldugunu anlamalar1 gerekir. (Aranan kelime ciimledeki sdzciiklerin ilk harflerinin yan
yana getirilmesi ile bulunur.) Ogrenciler de kurallarin1 kendileri belirledikleri bilmece ciimleyi
kagidin 6n yiizene yazarlar. Kagidin arka yiiziine de anahtar kelimeyi yazilir. Hazirladiklart
bilmeceleri birbirine vererek ¢cozmeye ¢aligirlar.

ETKINLIK 10
DiJITAL HIKAYE OLUSTURMA

Etkinligimiz i¢in oncelikle internet baglantis1 olan bilgisayar siifi segilir. Ogretmen
Storyboard, storyjumper gibi web platformlarini tanitir. Gorsel isitsel coklu ortam olanaklarim
kullanarak 6grencilerin kisa hikaye olugturulmalar1 saglanir.



SUBAT-MART Yazih Anlatimin Asamalari ile Tlgili Teknikler ve
2018 Stratejiler

ETKINLIK 1
KUMELEME ya da SALKIM OLUSTURMA (Cluster Teknigi)

Bu yazma yontemi, bir olay ¢ercevesinde gelisen metinleri yazmak i¢in fikir liretmeyi
ve gelistirmeyi destekler. Ogretmen 6grencilere etkinligin nasil yapilacagini anlatir:
Her 6grenci A4 kagidin1 yatay bicimde Oniine koyar. Sayfanin tam ortasina hikayesinin ana
konusu veya hikayenin basligi yazilmasi istenir. Konu ile ilgili aklina gelenleri yazar ve daire
icine alir. Baz1 fikilerden yola c¢ikarak yeni fikirler iiretir ve bdylece fikir kiimeleri veya
salkimlar1 olusur. Ogrenciler bu asamadan sonra hikayesinde hangi kiimeleri kullanacagina
karar verir ve bunlar1 siraya koyarak hikayesini olusturur. Sinif ig¢inde sunumu yapilir.
Sergilenir.

ETKINLIK 2
ZiHIN HARITASI

Bu yontem diisiince yazilarinin yapilandirilmast i¢in uygundur. Ogretmen yontem hakkinda
bilgi verir. Calisma icin 6grenci konuyu belirler, sayfanin tam ortasina konusunu yazar ve daire
icine alir.Sonra ortadaki daireden saga sola kalin dallar ¢izer. Ana konu ile ilgili aklina
gelenleri alt basliklar halinde dallara yazar. Biiylik dallardan kiiciik dallar olusturarak yeni
fikiler yazilir. Zihin haritast incelenir. Hangi fikirlerin kullanilacagina karar verilir ve metin
olusturulur. Sinif i¢inde okunur degerlendirilir. Sergilenir.

ETKINLIK 3
GRUP HARITASI

Bu yontem, hazirlanacak ortak bir metin i¢in grup calismasi seklinde kullanilir.
Ogrenciler bir masanin etrafina oturur ve kagit kisi kadar alana béliiniir. Ortadaki alana konu
bashig1 yazilir. Her 68renci belirtilen siire boyunca kendi alanina belirlenen konu hakkindaki
fikirlerini yazar. Sonrasinda fikirler paylasilir ve ortak metin i¢in hangi 6genin hangi sirada
kullanilacag1 kararlagtirilir. Devaminda ise sunum veya orak metnin ana yapist netlestirilir.
Metin sinif i¢inde sunulur.

ETKINLIK 4

ZAMAN CIiZELGESI iLE CALISMASI

Ok seklideki zaman ¢izelgesini 6gretmen tahtaya ¢izer ve metin boliimleri i¢in nasil
kullanicagini anlatir. Ogretmen bu teknik icin acik ve net kronolojik yapist olan konular seger.

Ornegin ‘Yaryil tatilinde ne yaptim?’ , ‘Gegtigimiz haftasonu’, ‘Mimar Sinan’in Hayat1’ gibi.
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Ogrenciler de bu teknigi kullanmak icin basit, faaliyete doniik bir konu baslig1 secerler. (Ornek:
Bir giiniimii nasil gegiririm?) Ogrenciler sayfaya boydan boya bir ok ¢izer ve zaman duraklarini
belirler. Yazisini olusturur ve sinifta paylasir.

ETKINLIK 5

YAPISINA GORE METNI PLANLAMA

Ogretmen metnin boliimleri (Giris- Gelisme-Sonug) hakkinda bilgi verir. Sinifa getirilen
ornek metinler iizerinde boliimler gosterilir. Ogrenciler de yazilar1 icin bir konu segerler.
Kiimeleme, zihin haritasi veya grup haritas1 yontemleri ile yazilarinin ana yapisini olustururlar.
Yazacaklar1 sayfay1 li¢ boliime ayirirlar. Giris-Gelisme-Sonug boliimleri ile ilgili notlarini alip
yazilarini olusturur. Sinif i¢cinde degerlendirmesi yapilir.

ETKINLIK 6
YAZIYA BASLIK BULMA

Kisa bir hikayeyi 6gretmen okur ve basliginin ne olabilecegini sorar. Sinif ortaminda
oneriler ele alinir ve’ yazinin bashigi nasil olmalidir’ 1n iizerinde durulur. Ogretmen
yasadigimiz sehir, lilkemizin tarihi veya internet bagimliligi hakkinda afis (50%70 cm) veya
brosiir projesi hakkinda konusur. Ortaya konan fikirlerden yola ¢ikarak afis (5070 cm) veya
brostir hazrlanir. Sergilenir.

ETKINLIK 7
METNiI PARAGRAFLARA AYIRMA

Oncelikle dgretmen paragraflara ayrilmis ve alt baglhklari olan bir metin ile paragraflara
ayrilmamis ve alt basliklar1 belirtilmemis iki metni sinifta paylasir. Anlasilir olmak agisindan
iki metin karsilastirilir. Paragraflara ayrilmamis ve alt bagliklar1 belirtilmemis metin ¢ogaltilir
ve oOgrencilerden yaziyr paragraflara ayirmasini, gerekli boliimlere baslik ve alt basliklar
bulmasi istenir

ETKINLIK 8
METNI BIRLIKTE GOZDEN GECIRME

Ogrenciler kendi sectikleri konuda yazilarm yazarlar. Ogrenci smifta metni sesli okur.
Arkadaslarina 6rnegin su sorular1 sorar: ‘Metin anlasilir mi1?’ ‘Daha anlasilir ifade etmem
gereken boliimler var m1?” ‘Neleri diizeltmem gerekir?’ Sonrasinda metin climle ciimle ele
almir. Ornegin su sorular sorulur: ‘Ciimleler rahat anlasiliyor mu?’ ‘Olay1 ya da diisiinceyi daha
iyi anlatacak kelimeler olabilir mi?” Anlatim bozuklugu var m1?” Ogrenci tiim geri bildirimleri
not eder ve metni gézden gegirirerek tekrar yazar.



NISAN-MAYIS Yazihh Anlatim1 Gelistiren Teknikler
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ETKINLIK 1
GORSELLERDEN HAREKETLE METIN OLUSTURMA

Etkinligin oriintiisii su sekildedir: Ogretmen smifa birgok ayrmtinin goriildiigii bir resim
ya da fotograf gosterir. Resimde ya da fotografta goriilen nesneler, yapilan faaliyetler ile ilgili
kelime gruplar1 olusturulur. Ogrencilerden fotograf ya da resme uygun bir yazi yazmalari
istenir. Diger bir yazma segenegi olarak 6grencilerden resimde ya da fotografta goriilen kiginin
yerinde olup gordiiklerini onun perspektifinden anlatmasi istenir.

Etkinligimize alternatif olarak cep telefonlarma fticretsiz olarak yiiklenebilen Rory's
Story Cubes uygulamasi ile 6grencilerin gorsellerden hareketle hikaye olusturmasi saglanir.
Uygulamada 9 farkl kiip 54 farkli resim sinirsiz kombinasyonla eslesmekte 6grencinin yaratici
yazma giiclinli harekete gecirmektedir.

ETKINLIK 2
PARALEL METIN URETME

Ogrencilere bir metin verilir. (Kisa bir hikaye, fabl, bir diisiince yazis1 ya da siir)
Ogrenciler metni inceler. Ornegin hikayenin kahramanlarini degistirerek kurguyu yeniden
olusturur. Bu etkinlik bir kigiye ya da kuruma yazilan dilekge, resmi yazi1 vb. Yazmak i¢inde
kullanilabilir.

ETKINLIK 3
OLAYLARI OLUS SIRASINA GORE SIRALAMA (Siral Kart Etkinligi)

Ogretmen dgrencilere resimli bir hikayenin kesilerek ayrilmis resimlerini dagitir.
Ogrenci gruplari resimleri olayin olus sirasina gore siraya koya r ve kartona yapistirir. Her
resimle ilgili climle yazarak resimli hikaye kitabini olusturur.

ETKINLIK 4
METIN YAPISINI COZUMLEME

Bu etkinlikte dgrencilere olaya dayali bir veya birden ¢cok metin verilir. Ogrenciler
daha once Ogrendikleri ok seklin zaman ¢izelgesi yontemi ile metindeki olaylar1 okun
tizerindeki anahtar duraklara yazar.

Ogrencilere farkl: tiirlerde diisiince yazilari verilir. Ogenciler metnin giris, gelisme,
sonu¢ boliimlerini belirler.




ETKINLIK 5

METNIN BASLANGICINA UYGUN SON SONUNA UYGUN BASLANGIC
YAZMA

Ogretmen 6grencilere olaya dayali metnin ya da bir diisiince yazisinin baslangicini
verir. Tekli ya da grup halinde ¢alisan 6grenciler metnin devamini yazar. Metin diisiince
yazisi ise girig-gelisme-sonug boliimleri belirlenir. Olaya dayali bir metin ise zaman ¢izelgesi
cikarilir. Bir diger etkinlik olarak da metnin sonu verilir diger kisimlarinin yazilmasi istenir.

ETKINLIK 6
YONERGE YAZMA

Yemek tarifleri, oyun kurallar1 veya el becerisi gerektirecek isler i¢in hazirlanacak
metinler net ve anlasilir ifadelerden olusmalidir. Ogrencilerden de yonerge iceren bir yazi
yazmalar1 istenir ve yazidaki yonergelerin agik ve anlagilir olmasi 6zellikle istenir. Diger
derslerin kazanimlari ile iliskilendirilerek bu etkinlik yapilabilir. Yazilan yazilar sinif
icinde degerlendirilir.

ETKINLIK 7
CUMLELERI BIRLESTIRME AYIRMA CALISMASI

Cumleleri birbiriyle iligkilendirme ve ayirma alistirmasi, 6grencilerin climle yapisi
konusunda dil yetkinliklerini gelistirir. Alistirmay1 birkag kez pekistirme amacgl yapmak
yararhdir. Onemli: “Baglag” veya “yan ciimle” gibi dil bilgisi terimlerini 6gretmek
degildir.

Etkinligin &riintiisii su sekildedir: Ogretmen simifta tahtaya birkag kisa ciimle yazar.
(Ornek: ‘Karnim ag¢. Yemek yemek istiyorum. Uykum var.” Gibi) Ogrencilerden uygyun
baglaglar kullanarak yazilan kisa ciimleleri birlestirmeleri istenir. Baglaclar hakkinda
konusulur. Ogrenciler de baglaglar kullanarak kendi ciimlelerini yazar; 6grenciler kisa
climleler, birlestirmek i¢in grup arkadaslarina verir.

Ciimleleri birbirinden ayirma ¢alismasinda da 6grenciler uzun bir climleyi iki ayri
climleye boler. “Ispanaktan midem bulandig1 i¢in tek lokma yiyemedim.” g “Ispanak
midemi bulandiriyor. Tek lokma yiyemedim.”.



ETKINLIK 8
METINLERI FARKLI TURE DONUSTURME

Ogretmen ogrencilerden istedikleri tiirde metin getirmelerini ister. Siif ig¢inde ogrenciler
ellerindeki metinleri hangi tlire doniistiirebileceklerine karar verirler. Bireysel ya da grup
calismasi olabilir. Ornegin ; Onemli bir kisinin hayatindan bir kesit radyo tiyatrosuna
doniistiiriilebilir. Ulkemiz hakkind yazilan bir siir bir gazete haberine doniistiiriilebilir.

ETKINLIK 9
AYRINTILI ANLATIM BECERISI

Her 6grenci sinifa bir market fisi getirir ve bunu sayfanin tam ortasina yapistirir.
Figin etrafina, marketten alinanlarin hangi amagla alindigi ayrintili bi¢imde yazilr.
Ogrenciler Bu agiklamalar ile kasa fisi lizerindeki {iriin ve fiyat bilgisini okla birlestirir.

Ogretmen, her 8grenciye bir esya (6rnegin, sal, kavanoz vs.) verir. Ogrenci, yazdig
metinde 6gretmenin verdigi esyanin adim1  kullanmadan olabildigince ayrintili bigimde
tarif etmeye calisir. Sonra simifta esyalar bir tarafa konur ve her esyaya bir harf verilir.

Metinler ise numaralandirilarak diger tarafa konur. Ogrenciler esya ile metni eslestirir.
(Ornek B= 6)

Etkinligin diger secenegi ise Ogrencilerden biiyiikanne ya da biiyilikbabalarina cep
telefonu ile bir kisiyi nasil arayacaklarin1 ya da bir bilgisayar1 nasil acip internete
baglanacaklarin1 ayrmtili yazmalari istenir. Ogrenciler gruplar halinde metinlerin ne kadar
ayrintili ve dogru yazildigini inceler.

ETKINLIK 10
BIiR OLAYI YENIDEN YAZMA

Ogretmen smifa bir hikaye, masal ya da efsane getirir. Metinler sinif i¢inde okunur.
Ogrenci hikayeyi oldugu gibi yazmak yerine kendini hikayedeki bir karakterin yerine koyar ve
olaylar1 onun gdziinden anlatir. (Ornegin Kirmizi Baslikli Kiz masalinda Kurt olur)

ETKINLIK 11
KONUSMA BALONLARI iLE YAPILAN ETKINLIiKLER:
Ogrenciler, bir fotograf secer ve resimdeki kisinin ne diisiindiigiinii veya syledigini

hayal eder. Bu sozleri bir konusma balonu olarak hazirlarlar ve fotografin yanina
yapistirirlar. Konugsma balonlar1 komik ve esprili de olabilir.



HAZIRAN
2018

SUNUM/YAYINLAMA/PAYLASMA

Ilkokul Ogrencileri proje kapsaminda yazma becerileri gelistirici etkinliklerin
sunumu yayinlanmasi ve paylasilmasi kisminda

Resimli Masal Kitab1 Yazma ve Sergileme Etkinligi

Ortaokul Ogrencileri proje kapsaminda yazma becerileri gelistirici etkinliklerin
sunumu yayinlanmasi ve paylasilmasi kisminda

Belirlenen temalarda Hikaye Kitab1 Yazma ve Sergileme Etkinligi




AKRAN DEGERLENDIRME FORMU

Bu form, arkadaslarinizin yazilarini degerlendirmeniz amaciyla hazirlanmistir. Formda veri-
len ifadeleri okuyarak yaziya en uygun dereceye (X) isareti koyunuz.

Yazarin Adi-Soyadi © ....oooveviiiiiiiiieieeee Tarih @ .../...[ .......

OLCUTLER 5 4 3 2 1

1.Kagidin kenarlarinda, paragraf ve satir
aralarinda uygun bosluklar birakmus.

2.Konuyu, mantiksal tutarlilik ve biitiinliik
icinde anlatmis.

3. Anlatim bozuklugu yapmamis.

4. Paragraflar arasinda uygun gecisler yapmis

5.Her bir paragrafta konunun belirli bir
yOniinii ele almig

6. Yazisim1 belirli bir ana fikir etrafinda
olusturmus.

7. Ana fikri, yardimci fikirlerle desteklemis.

8. Alint1, 6rnek ve benzetmelerden yararlanmas.

9. Kendisine ait olmayan fikir ve goriisleri
aldigikaynaklar: belirtmis.

10. Paragraflarin sonunda kullandig1 sonug
ifadeleri paragrafin genelini 6zetler niteliktedir.

11. Kelimeleri yerinde ve dogru anlamda
kullanmus.

12. Cliimlede kelime tekrarlar1 yapmamig

13. Konuyu anlatmada kendine 6zgii ifadeler
kullanmis

14. Yazim ve noktalama kurallarina uymus.

PUAN

TOPLAM PUAN
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YAZILI ANLATIM DERECELENDIRME OLCEGI

Ogrencinin Ad1 ve Soyadi:

Sinifi:
OLCUTLER VE OLCUT TANIMLAMALARI PUANLAR
BiCiM 3 4

1.Kagidin kenarlarinda, paragraf ve satir aralarinda
uygun bosluklar birakilmistir

2. Dlizgiin, okunakli bir yazi kullanilmigtir

3.Gerekli yerlerde sayi, sembol ve isaretlerden
yararlanilmigtir

4.Ad1, soyadi, tarihi uygun yere yazilmig ve imza
gerekli yere atilmigtir

DIiL VE ANLATIM

1.Baglik konuyla ilgilidir.

2. Konu mantiksal bir biitiinliik i¢inde anlatilmistir.

3. Paragraflar arasinda uygun geg¢is saglanmistir

4 Her bir paragrafta tek bir duygu ve diislince
islenmistir

5. Yazida verilmek istenen ana fikre ulagilmistir

6.Alint1, 6rnek ve benzetmeler yeterli olup igerige
uygundur

7. Sonug 1fadesi konuyu baglayici ve etkileyicidir

8. Ciimle kuruluslari dil bilgisi kurallarina uygundur.

9. Kelimeler yerinde ve dogru anlamda kullanilmistir.

10. Ciimlede kelime tekrarlar1 yapilmamigti

11. Konuyla ilgili kaynaklara bagvurulmus ve yeterince
yararlanilmistir

12. Konuyla ilgili kendi gozlem ve deneyimlerine yer
vermistir.

13. Konuyu kendine 6zgii ifadelerle anlatmigtir

YAZIM VE NOKTALAMA

1.Yazida yazim kurallarina uyulmustur

2. Noktalama isaretleri dogru yerde kullanilmistir.

PUAN

TOPLAM PUAN
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