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Biz diinyaya gelmeden
Her yeri diisman almis.
Atatiirk dismanlarti,
Yurdumuzdan ¢tkarmis.

23 Nisan giind

Meclis kuruldu diye,
Biyiik bayram verilmis
Cocuklara hediye.

Giilelim eglenelim,
Kutlayalim bayram.
Verelim hep el ele
Yikseltelim vatani.

Melahat Ugurkan

1- Biz diinyaya gelmeden neler olmus?
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NOKTALAMA ISARETLERI

K/

< Asagida verilen kurallara gére érnekteki gibi ciimleler olusturunuz.

- Dr. Ahmet amca hastanede mi?

Kesme ve soru isaretinin
kullanildigr bir ciimle yaziniz.

Noktanin ve soru isaretinin
kullanildigr bir cimle yaziniz.

Unlem ve virgiiliin kullanildigi
bir climle yaziniz.

% Noktalama isaretlerinin kullanildigi yerleri uygun ciimlelerle eslestiriniz.
Eslestirdiginiz kutular: ayni renge boyayiniz.

Giin, ay ve yil arasina konur. Dedem, Ankara'dan geldi.
Seving bildiren ciimlelerin sonuna konur. II- kog- re- tim

Ozel adlara gelen ekler ayrilir. Ben 22.01.2001'de dogdum.
Kelimeleri hecelerine ayirmak igin kullanilir. Yasgasin, okullar agilyor!
Es gorevli kelimelerin arasinda kullanilir, Annem, pazardan elma,

muz ve nar aldu.
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< Asagidaki climlelerde bog birakilan yerlere uygun noktalama
isaretlerini koyunuz.

o Sekeri () gikolatay! fazla yersek dislerimiz gurdr ( )
e Tuvalete gittikten sonra ellerimizi yikamalyiz ()

e Yaz gelince hava sicak olur mu ( )

o Gilizel okumak igin ne yapmaliyiz ()

e Benannemi ( ) babami ( ) kardesimi gok seviyorum ( )

e Okula gidiyorum ( )
e Siz aglryor musunuz ( )
e Gantamin iginde kalem ( ) defter ve kitap var ( )

e Evde hig ekmek kalmadi ( )

e Dolaptan pamuk verir misin ( )

o Ali( )Ayse () Veli tahtaya gelin ( )

e Teneffiiste top oynadi ( ) A

e Mustafa Kemal Atatirk () Selanik ( ) te dogdu ( ) }

e Hey ( )Bastigin yere dikkat et ( )
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ANLAMLI VE KURALLI CUMLE KURMA

X/

< Asgagida verilen sdzciiklerden anlamli ve kuralli ciimleler olusturalim.

annem ugradi bakkala bugtin

zaman geginirim komsularimizla her iyi
igmis yemis yaptigi ayrani keki annesinin
baslamis coplerle yavas yavas usti ortilmeye

yaginca | yagmur = kostu | insanlar = duraga = birdenbire

sonbahar bir gliniydi yagmurlu




3. SINIF ETKINLIKLERI

~ Tirkce ~

OLUMLU-OLUMSUZ CUMLE

% Asagidaki climlelerdeki ig, olus, hareket bildiren kelimeleri 6rnekteki gibi
olumsuz yapalim.

Is, olus, hareket gerceklesmistir. | Is, olus, hareket gerceklesmemistir.

Dedem bize geldi. Dedem bize gelmedi.

Beyza sinemaya gitti.

Amcam evi boyadi.

Bulmaca gozmeyi severim.

% Ciimlelerdeki ig, olug, hareket bildiren kelimeler kullanarak olumsuz
duruma getirelim.

Annem siirekli bilgisayar oynamami ...,

ZAMANIMIE YT et e st e s st st st e

OARVICLIMI oo oo eee e eeees e ees s

BU yil BUPSA'YA KAP ...t

< Asagidaki climlelerin tiirind, anlamina gore olumlu veya anlamina gore
olumsuz olarak yaziniz.

Ili kaymakam yénetmez.

O elbiseyi gok begendim.
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TURKCE MINI DEGERLENDIRME

bir

Glinesli
toplanmis  ne .
vermeye ¢alisiyorlardi. Iglerinden biri

ilkbahar guini gocuklar
oynayacaklarina  karar

bulutlara bakalim. Onlarin neye
benzediklerini bulmaya ¢alisalim, dedi. Bu,
daha o6nce hig oynamadiklari farkli bir
oyundu. O yiizden hepsi heyecanla oyunu
oynamaya karar verdiler. Herkes sirayla
bir bulutu gosterip neye benzedigini
soyleyecekti. Ilk once Emir bir bulut
gostererek:

- Bakin arkadaglar su bulut topa benziyor.
Digeri:

- Bakin su bir arabaya benziyor. Oteki:

- Bu bir kedi.

Emir, Boran Berat, Yigitcan, Rabia, Elif,
Berra, Zuhal ve Eyliil o giin aksama kadar
sikilmadan bu oyunu oynadilar.

Gokylzindeki bulutlar ne ¢ok seye
benziyordu. Sirekli hareket ederek sekil
degistiriyordu. Bitin gocuklar bu oyunu
¢ok sevmislerdi.

Boran bir buluta uzun uzun bakti bakti

arkadaslar;
- Suradaki buluta bakin. Bir seye benziyor
ama tam olarak neye benzedigini

bulamadim, ded..

Cocuklardan biri "Bu bir yavru kedi."
dedi. Surasi basi, surasi kuyrugu, bakin
bakin surasi patileri, su da govdesi. Ne
kadar sevimli bir kedi degil mi?

Bulut siirekli hareket halinde oldugu
igin gekiller degisiyordu. Belirlenen bulut
siirekli farkh farkh sekillere doniisiiyordu.
Bu bulutu kediye, kuzuya, képege, civcive
hatta aslana, kaplana benzetenler oldu.

Tim ¢ocuklar sekilleri, kendi
diisiincelerine, ilgilerine, sevdigi
hayvanlara benzeterek glizel ve farkl
bir oyun oynayip eglendiler.

5N 1K sorularini yandaki pargaya gore
cevaplayiniz.

1- Buluttan sekil bulma oyununu kimler
oynamig?

2- Emir bulutu neye benzetmistir?

3- Cocuklar buluttan sekil bulma
oyununu ne zaman oynamiglar?

4- Cocuklar sekilleri nerede
buluyorlarmig?

5- Cocuklar nasil bir oyun oynamaya
karar vermigler?

6- Bulduklar: sekiller nigcin hemen
degisiyormus?




Asagidaki 7. ve 8. Sorulari verilen
metne gore cevaplayiniz.

7- Asagidakilerden hangisi gocuklarin
daha 6nce hig oynamadiklari oyunlardan
biriymis?

A) Saklambag oyunu

B) Kiremit topu oyunu

C) Bulutlarin neye benzedigini bulma
oyunu

8- Asagidakilerden hangisi gocuklarin
bulutta benzettigi hayvanlardan biri
degildir?
A) Fare  B) Kopek C) Kedi
9- "Onu goriince gok heyecanlaniyorum
() Elim ayagim birbirine giriyor ()
ayaklarim yerden kesiliyor( ) Neden
boyle oldugunu bilmiyorum( )"
Yukaridaki metinde asagidaki
noktalama isaretlerinden hangisi

kullanilmaz?
C)(?)

A) (L) B)(.)

10- Asagidaki ciimlelerin hangisi olumsuz
cimledir?

A) Birlikte oturalim.

B) Flit galmay: biliyorum.

C) Odevlerimi zamaninda yapmadim.

11- * Yagmurda biitiin elbiseleri

islanmisti.”
Yukaridaki ciimlede alti gizili

hangisidir?

A) yas olmustu
B) kurumustu
C) kirlenmisti
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12- Asagidakilerden hangisi topluluk adi
degildir?
A) Yugsalar  B) Siiri  C) Aile

13- Asagidaki ciimlelerden hangisinde eg
anlamli kelimeler bir arada kullanilmistir?
A) Digarida kar yagdigi igin hava gok
sogumustu.

B) Buglin okulda Zeynep'in yanindan hig
ayrilmadim.

C) Buglin okulda ihtiyar ile yaslinin ayni
anlama geldigini 6grendim.

14- "Cocuklar sokakta top oynuyorlard:.
Oturup onlari izledim.”

Asagidaki soru kelimelerinden
hangisinin cevabi yukaridaki ciimlede
yoktur?
A) Kim? B) Ne zaman? C) Nerede?
15- " Okuldan ¢ikip dogru eve geldi. Evde
kimse yoktu. Cantasini kontrol etti.
Anahtari da yaninda degildi. Oylece
kapinin 6niinde bekledi.”

Yukaridaki metinde kag tane sozciik
vardir?
A) 15 B) 17 C) 19
16- Asagidaki sézciik gruplarinin
hangisiyle anlaml bir ciimle kurulamaz?
A) en - sinifi - giizel - okulun
B) glizel - ¢ok - bir - vardi - sinifi
C) patatesleri - biitiin - sattim - pazarda

17- Bir hecede kag tane sesli harf
bulunur?
A) 3

B)2

)1

N =
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GEOMETRIK SEKILLER

KARE:
kﬁﬁeb kz{ar § kdge
kenar + kenar
kose l kdse
kenar
DIKDORTGEN:
kése
4
]
]
kenar
UCGEN:
—» kenar

Dért kenar uzunlugu birbirine
esit olan geometrik sekillere
kare denir.

Karenin 4 kenari, 4 kosesi vardir.

Karsilikli kenarlari birbirine esit,
dik ve paralel olan sekle
dikddrtgen denir.

Dikddrtgenin 4 kenari, 4 kosesi
vardir.

Karsilikli iki kenar birbirine egittir.

Dogrusal olmayan ¢ noktay:
birlestiren l¢ dogru pargasinin
birlesiminden olusan sekle licgen
denir.

Uggenin 3 kenari, 3 kagesi vardir.
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DAIRE - CEMBER

o Merkez adi verilen bir noktaya esit
uzakhktaki noktalarin sinirladig
bolgeye dairesel bdlge denir.

o Dairesel balgeyi sinirlayan
noktalarin olusturdugu gizgi cemberi
olusturur.

o Daire ve cemberin kenari ve kosesi
Cember yoktur.

/7

% Asagidaki resimde geometrik sekilleri bul ve asagidaki tabloya kag tane

oldugunu yaz. Daha sonra resmi istedigin renge boya.

O

SEKLIN ADI DAIRE UCGEN DIKDORTGEN KARE

SEKLIN
SAYIST
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% Asagida verilen geometrik cisimlerin 6zelliklerini yaziniz.

Geometrik Cisim Adi Ayrit Sayisi| Yiz Sayisi | Kose Sayisi

% Asagidaki ifadeler dogru ise basindaki kutucuga "D", yanlis ise "Y" yaziniz.

Kare prizmanin 3 tane karesel bélgesi vardir.
Koninin 1 kosesi vardir.

Kipin tim ylizeyleri karesel bolgedir.

Uggen prizmanin tiim yiizleri iggensel balgedir.
Kiirenin kosesi ve ayriti yoktur.

Silindirin 3 yiizl dairesel bslgedir.

]SS NN N

Dikddrtgen prizmanin 8 kdsesi vardir.
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% Asagida verilen kutucuklara, giinlik hayatta kullandigimiz nesnelerden

ornekteki gibi cizip boyayiniz (Isteyen uygun nesne gérseli yapigtirabilir).

3. SINIF ETKINLIKLERI
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A __\k ( _J.I"'/'

F

X/

Lkure prizma] [ silindir ’7
| 1 ri,'|||,: en rizmu] r dikdértgen
I(UP J L.g P J L prizmua ]7
KOSEGENLERINI ¢IZELIM

% Geometrik sekillerde karsilikli kdseleri birlestiren gizgiye kosegen

denir. Oyleyse biz de agagidaki geometrik sekillerin késegenlerini
gizelim.

Benim

kosegenim
yok..

77\

4
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TARIHI VE DOGAL GUZELLIKLERIMIZ

L)

% Yasadigimiz ildeki tarihi eserleri ve dogal giizellikleri arastirarak
yazabilirsin.

TARIHT ESERLER DOGAL GUZELLIKLER

< Asagidakilerden tarihi mekan olanlarin yanindaki yildizi istediginiz
renge boyayiniz.

Cesmeler ik Tiyatro ik Sinema

Marketler Parklar ik Kale

Kervansaraylar * Hamamlar * Kopri
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TARIHI VE DOGAL GUZELLIKLERIMIZ

% Asagida tarihi yerlere ve dogal giizelliklere ait gorseller verilmistir.
Bunlari tablodaki dogru yerlere yaziniz.

Siimela Manastiri Peri Bacalari Inkaya/ Ulu Cinar
Trabzon Nevsehir

R

Ulucami Pamukkale
B_ur'sa Denizli

Gélyaz Dolmabahge Saray:
Bursa Istanbul

BULUNDUGU DOGAL BULUNDUGU

TARIHI YERLER iL GUZELLIKLER IL
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< Asagidaki kelimeleri uygun olan ciimlelere yaziniz.

oksijen | dogal | geri doniisiime | ses | yapay gevre | tutumlu

elektrik | suya | yumurtlayarak | canh | tiikenebilecek tepki

10.
11.

Canlilar havadan ..., alarak solunum yaparlar.

Canlilar gevrelerinde olusan yiiksek ses karsisinda
RSO /-1 o | o)

Hayvanlar dogurarak Ve ...
cogalirlar.

Barajlardaki suyun enerjisinden ve riizgar tribiinlerinden
v retilir,

Cevre kirliliginin; hava, su, toprak, 1sik ve ........................ kirliligi gibi
bircok cesidi vardir.

Canlilar yasamlarini siirdiirebilmek igin topraga, havaya ve
........................... ihtiyaci vardir.

Elektrik, komdr, petrol ... . Kaynaklara
ornek verilebilir.

Yer alti ve yer istiindeki kaynaklari ............ccccoooeeeee... kullanmak
hepimizin sorumlulugudur.

Insanlarin kendi amaglari igin degistirdigi cevreye
e denip,

Insan eli degmeden olugan gevreye .........ooeeeeceececcen cevre denir.

Atiklar: gruplandirarak ... e
gondermeliyiz.
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< Asagidaki yarim kalmig ciimleleri ornekteki gibi eslestirmeler yaparak

tamamlayiniz.
1. Musluklari gereksiz yere A. suyu bosa akitmayalim.
2. Arabalarimizi hortumla B. tam dolmadan
degil calistirmayalim.
3. Bozuk musluklari C. kirletmeyelim.
4. Suyu tasarruflu D. tamir edelim.
5. Diglerimizi fircalarken €. kovadaki suyla yikayalim.
6. Sularimizi atiklarla F. acik birakmayalim.
7. Bulasik makinelerimizi G. kullanalim.

Ova
Kopri Dere
Dag Baraj

% Yukaridakilerden hangileri dogal gevre, hangileri yapay ¢evredir?
Iigili baghgin altina yaziniz.

(T )

DOGAL CEVRE YAPAY CEVRE
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< Canlilar yagamlarini siirdiirebilmek igin nelere ihtiyag duyarlar? Bu
ihtiyaglarin basindaki kutucuga " isareti koyunuz.

| Glines | Su | Sabun | | Bardak
| Besin | Hava | Araba | | Toprak

% Cimleleri tamamlayiniz.

KHava kirliligini onlemek igin;\

..................................................

/\\\\
A

...................................................

..................................................

KSU kirliligini onlemek igin; \

/\\\\
A

N1
9o /\\\\
o [
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< Ne kadar gevrecisiniz? Isaretleyerek kendinizi degerlendiriniz.

3. SINIF ETKINLIKLERI
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~ Fen Bilimleri ~

1.
2.
3.

000000000000
© ® N o O &

10. Cigekleri koparmam, ezmem, onlara zarar vermem.

11. Kitaplarimi ve defterlerimi diizenli kullanirim.

Kisa mesafelerde yiiriimeyi tercih ederim.

Uzun mesafelerde toplu tasima araglarini tercih ederim.
¢oplerimi ayristirarak atarim.

Dogaya higbir sekilde ¢op atmam.

Suyu bosa harcamam.

Atik pilleri pil kumbaralarina atarim.

Gereksiz naylon poset kullanmam.

“Dogada ¢oziinir" temizlik lrdnleri almay: tercih ederim.

Mutfakta artan yaglari asla lavaboya dskmem.

% Agagidaki ifadelerden dogru olanlarin bagina "D" yanlig olanlarin basina

Y yaziniz.

1.

SO S

Defterlerimizi ve kitaplarimizi diizenli ve temiz kullanmaliyiz.
Yasadigimiz gevreyi temiz tfutmak igin ugrasmamaliyiz.

Evin iginde disarida giydigimiz ayakkabilarla dolasmaliyiz.
Siralarimizin iizerini karalamamaliyiz.

Disaridan eve geldigimizde hemen ellerimizi yikamaliyiz.

Park ve bahgelerdeki gigekleri koparmaliyiz.

Geri donlgimi olan atiklari ayirarak atmaliyiz.




R
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CANLILAR DUNYASINA YOLCULUK UNITESI
DEGERLENDIRME CALISMASI

A. BOSLUK DOLDURMA

Asagidaki ciimleleri verilen uygun kelime ile tamamlayiniz.

~— ) N~ )

:@ canli bosaltim @\an:
— o
\_f_\ \_/_\

Eml,kj_;aa cansiz bilingli @
— —

1. Elektrik veya SUYU ........cccccormveeercrrveeeccsess . KULlANMaly1z,

2. Bitkiler, insanlar ve hayvanlar .................................. varhklardir,

3. Insan eli degmis cevrelere ...........oecccioieeencenne. deniir,

4. Hava, su ve Toprak ..............meine s, Varhklardir,

5. Kendiliginden olusan gevreye ..............cocvioenecercsiviene s, denir,

6. cirveiniennenn. CANMIlarin ortak 6zelliklerindedir.

7. Canli varliklar gevrelerinden gelen uyarilara ..............co.cooveecriveevecercsine.
verirler.

8. Saglikl yasam igin kendimizi ...........cccccoecrnvivscricnnsccrnrecennene. KOrumaliyiz,

9. Canli ve cansiz varliklarin bir arada, uyum iginde bulundugu ortama

ISR« (-1 4 113l

10. Plastik, cam, kagit, metal gibi maddeler ............cc.ccoovvmicercvrieer e

kutularina atilmalidir,

X

= N
./

(@)
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B. DOGRU - YANLIS

DlY
DY
DlY
DIlY
DlY
D|Y
D|Y
D|Y
DlY
DY

% Asagidaki climlelerde dogrular igin D, yanliglar igin Y kutusunu boyayin.

1. Saglikl yasamak igin dengeli ve diizenli beslenmeliyiz.

2. ¢opler herhangi bir yere atilabilir.

3. Parklar, yapay gevreye ornekfir.

4. Bitkiler hareket edemezler.

5. Solunum yapmak canli ve cansiz varliklarin ortak 6zelligidir.
6. Ormanlar, dogal gevreye ornektir.

7. Cansiz varliklar olmadan canli varliklar yasayamaz.

8. Dogal gevrelerde insanlar daha fazla rastlanir.

9. Saglikh yasamak igin erken yatip erken kalkmaliyiz.

10. Bulutlar hareket ettikleri igin canli varliklardir.

C. GORSEL OKUMA

% Asagidaki resimlerdeki varliklarin canl ya da cansiz oldugunu resmin
altindaki bosluklara yaziniz.
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D. KONU TARAMA TESTIL

1. Asagidakilerden hangisi canlilarin ortak 6zelliklerinden degildir?

A) Beslenme B) Cogalma C) Ugma

I Toprak  II.Of% IIT. Su IV. Tas V. Karinca
2. Yukaridakilerden hangileri canlidir?

A)I-II B)II -V C)III-IV

3. Asagidakilerden hangisi canl bir varliktir?

A) ~ B) C)

d
Toprak Cicek Yagmur
4 Yandaki resimlerdeki canlilarda;
I. Solunum yapma
IT. Hareket etme
IIT. Biiylime
ozelliklerinden hangileri ortaktir?
A) ve IT B) IT ve III C)I, IT ve III
Xi= =m
@)
" 4
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5.
CANLT VARLIKLAR
/ ™~
#/ v o
Insan Hayvan ?

Yukaridaki semada "?" isaretli yere asagidakilerden hangisi yazilmalidir?
A)Toprak B)Bitki C) Su

6. Asagida canlilar ile ilgili bilgi veren 6grencilerden hangileri yanhs bilgi
vermistir?

Ilker: Tim canhlar beslenirler.
Kerem: Bitkiler canli gibi davranan ama canli olmayan varliklardir.
Leyla: Canli gesitlerinden sadece hayvanlar hareket eder.

A) Ilker - Kerem B) Kerem - Leyla C) Ilker - Leyla

7. Asagidakilerden hangisi yapay ¢evrede yer almaz?
A) kopri B) baraj C) gol

8. Asagidakilerden hangisi gevreyi korumak amaciyla yapilamaz?
A)Agag dikmek

B) Cigek koparmak

C) ¢op toplama kampanyasina katilmak.

9. Asagidakilerden kag tanesi dogal gevredir?

B)2 C)3

10. Insanlar tarafindan yapilmamig, kendiliginden var olan ortamlara
asagidakilerden hangisi denir?

A) Yapay cevre B) Dogal gevre C) Temiz gevre
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11. Dogal yasami korumayla ilgili olarak verilen bilgilerden hangisi
yanlistir?

A) Agaglandirma g¢alismalari yapmaliyiz.
B) Hava kirliligine yol agan etmenleri azaltmaliy:z.
C) Hayvanlar igin bol bol binalar insa etmeliyiz.

12. Asagidakilerden hangisi yapay bir ¢evreye ornekftir?
A) Koy B) Orman C) Dag

13. Asagidaki mesajlardan hangisi elektrigi tasarruflu kullanmaya
yonelik bir mesajdir?

A)Ciktiginiz odanin lambalarini sendiiriniz.

B)Giinliik ¢calisma plani yapiniz.
C) Yerlere ¢op atmayiniz.

14. I. Yasa uygun spor yapmak.
IT. Dengeli beslenmek.
ITT. Kendimizi hastaliklardan korumak

Saglikli yasam igin yukaridakilerden hangilerinin yapilmasi gerekir?
A) Ivell B) IT ve ITI C)I, ITveIII

15. Saglikh bir yasam igin asagidakilerden hangisi yapilmamalidir?
A ) Devamli tek bir besinden yemek.

B ) Uyku diizenine dikkat etmek.

C ) Spor yapmak




3. SINIF ETKINLIKLERI

~ Ingilizce ~

TRANSPORTATION
% Put the words in order and make sentences.

on the - river is -

plane is at the the airport

- - helicopter | | the - the
is motorcycle - the on the
here bike is -

%+ Worite in-on-at-by.

My bike is ... the garden.

You can go to the shopping center ... bus.

The trainis ......... the station.

The busis ............. the road.




% Look at the chart and complete the dialogues.

3. SINIF ETKINLIKLERI

~ Ingilizce ~

-0 ' 0

""""""

A

library

hospital

museum

v

market

1. A: How can I get to the hospital?

2. A: Excuse mel How can I go to the museum ?

.
.
sssessscsssscsseesasssssess sssssn et

3 A'
. . R R R N TR N

B: You can go on foot.

4 A'
. . D R R R R TN

B: You can go by bike .

cerveinnnnennnn. ThE bDUS-STOp IS there.




3. SINIF ETKINLIKLERI

~ Ingilizce ~

% Read the sentences and make a dialogue.

1. Where is the bus-stop?

2. You can go by bus.

3. Is there a bus-stop here?

4 Tt's over there.

5. OK | Thank you.Good bye!

6. Yes, there is.

7. Excuse me | How can I go to the shopping center?

8. Bye bye |

MAPY: e s
Jack: Where is the bus stop?

ALY s ZN
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3. SINIF ETKINLIKLERI

~ Akil ve Zeka Oyunlari ~

Malzeme: Kagit, kalem, tas (diigme, kapak veya benzeri evde bulunan cisimler)
Tas sayisi: 6+6+6+6 ( farkl renklerde olmalidir).
Oyuncu Sayisi: 2-4

OYNAMA SEKLI

Oyuna kura ile baglanir.

Oyuncular kendi taglarini seger.

Taslar oyun tahtasina sekil 1'de (Kagida gizerek oynayabilirsiniz.)
gosterildigi gibi yerlestirilir.

Oyuncu sirayla bir tasini bos bir kareye gaotiirir (Bu komsu bir kare
olmak zorundadir ancak diger oyuncularin taslari lizerinden atlayamaz).
Taglar yatay, dikey ve ¢apraz hareket eder.

Oyuncularin oynama sirasi saat yéniine géredir. Ornek: Oyuna baglayan
oyuncu turuncu ise 2. oyuncu yesil, 3. oyuncu siyah ve 4. oyuncu mavi
olacak sekilde oynanir.

Taglarin tamamini herhangi bir késeye baslangigtaki gibi dizen oyuncu

oyunu kazanir.
R

=y o —_—
)

29 ¢
X ()




3. SINIF ETKINLIKLERI

TACTIX OYUNU J

TACTIX oyunu gesitli sekillerde oynanabilen, daha dogrusu oyun
gesitliligi oyuncularin istegine bagli olan bir zeka ve strateji oyunudur.

~ Akil ve Zeka Oyunlari ~

Malzeme: Kagit, kalem, tas (diigme, kapak veya benzeri evde bulunan
cisimler).
Tas sayisi: 16 (ayni renklerde olmalidir.)  Oyuncu Sayisi: 2

OYNAMA SEKLI

= Oyuna kimin baslayacagi kura ile belirlenir.

= TACTIX oyunu 4X4 dizilimiyle baslar (Sekil 1).

= Sirasi gelen her oyuncu satir ya da siitun boyunca birbiri ile baglantili
pullardan istedigi kadarini alabilir,

= Ayni anda farkli satir ve siitunlardan tas alinamaz.

= Capraz sekilde tas alinamaz.

= Ayni satir ve siitunda yer alan taslar arasinda bosluk varsa taslar ayni
anda alinamaz (Alinacak taslar yan yana olmak zorundadir).

= Sirasi gelen oyuncu mutlaka tas almalidir. Yani pas gegemez.

= Her oyuncu bir hamle yapar ve sira rakibine geger.

= Son tas kime kalirsa oyunu kaybeder. Siitun

* Yani amag son tasi rakibin almasini saglamakftir.,

Not: Oyun, "Son tasi alan
oyuncu kaybeder." kurali ile
oynanacag! gibi “"Son tas!
alan oyuncu kazanir." kural
ile de oynanabilir. Ancak
oyuna baslamadan 6nce bu
kural acik bir sekilde
belirlenmelidir.

Satir

-
-
-
-

\
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KUCULEN TISORTUNUZLE CANTA YAPMAYA
NE DERSINiz?

Malzemeler
o« 1makas

Hazirlanisi
1- Tigorti ters gevirin.

2- Tigortu uzun yerinden ikiye katlayin. Katlarken iki tarafini tam
hizalamaya dikkat edin.

3- Yaka ve kol kismindaki dikis yerlerinin biraz altindan boylu boyunca
kesin.

4- Tigortin altindaki dikis kisminin kalinhigi boyunca kesin. Bu pargay!
atmayin.

5- Tigortiin etek kismini blizerek, kestiginiz ince uzun pargayla buray!
baglayin.

6- Parganin uzun kalan kisimlarini kesin.
7- Ters gevirin, ¢cantaniz hazir.
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