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1. SINIF ETKINLIKLERI

HAYAT BILGISI
ULKEMIZIN OZELLIKLERI

1. Ulkemizle ilgili bilgileri yazalim.

UIKEMIZIN QAIE oo ees s ses s
UIKEMIZIN KUPUCUSU: ....oocoveevcece e
UIKEMIZIN DASKENTIE ...coooveeeeecee e ses s senees e
BAyragimIZIN PENGI: .........oovrrrieieeeee ettt s
Bayragimizin lzerindeki semboller: ...,

MillT MAPSIMIZIN QAU ..ottt ettt ettt e

YV VARV ARV W A

MillT MArSIMIZIN SQINT: oo e

2. Bayragimizi gizelim ve boyayalim. %
y'




+ % 1. SINIF ETKINLIKLERI

{ HAYAT BILGIST

3. Asagidaki bogluklari uygun kelimelerle famamlayalim.

[Mehmet Akif - on - beyaz - bayrak - bagimsizligimizin - iki ]

= Bayragimiz ve milll marsimiz................................. Semboliddr.

= Millt bayramlarda okulumuza, evlerimize ..................... asariz.

= Torenlerde Istikldl Marsimizin ilK........o...........kitasini
soyleriz.

= Bayragimizin lzerindeki ay ve yildiz ........................renktedir.

= Tstiklal Marsimizin sQiri ...........ccoooveece . EPSoy'dur,

4. Asagidaki ciimlelerden dogru olanlarin yanina "D”, yanhs
olanlarin yanina "Y" yazalim.

= Ulkemizin adi Tirkiye Cumhuriyeti Devleti'dir.

= Istikldl Marsimiz 3 kitadan olusur. :m
= Ulkemizin baskenti Bursa'dir. ’.é(; !:‘:1\
* Bayragimizin rengi siyah ve beyazdir. -l

= Ulkemizin kurucusu Mustafa Kemal Atatiirk'tir.

= Bayragimiz kirmizi rengini sehitlerimizin kanindan alir.

Ea———R
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{ HAYAT BILGIST

5. Asagidaki resimlerle ifadeleri eglestirelim.

[ Ulkemizin kurucusu ]

[ Tirk Bayrag: ]

[ Ulkemizin baskenti ]

[ Millt marsimiz ]

[ Ulkemiz ]

[ Milli marsimizin sairi]




1. SINIF ETKINLIKLERI

HAYAT BILGISI

Dogru cevaplarin yanindaki gemberi
isaretleyelim.

6. Milll marsimizin adi nedir?

OTi.ir'leik Marsi O Istiklal Mars O Atatirk Marsi

7. Kuzenim Deniz, ilkemizin bagkentinde yasiyor. W

Deniz hangi sehirde yasiyor?

O Ankara O Bursa O Istanbul

8. Asagidaki gocuklardan hangisinin soyledigi ciimle dogrudur?
O Kerem: Bayragimizin rengi kirmizi ve beyazdir.

O Asel: Bayragimiz kare seklindedir.

O Kaan: Bayragimizin lizerinde ay ve giines sembolleri vardir.
9. Istikldl Marsimizla ilgili verilen bilgilerden hangisi yanligtir?

O Istiklal Margi soylenirken hazir olda dururuz.

O Istiklal Mars! séylenirken bayragimiz géndere ¢ekilir.

O Istikldl Mars! séylenirken hareket edebiliriz.
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{ HAYAT BILGIST

10. Asagidakilerden hangileri  sinifimizda
seref kosesinde bulunur?

O Sinif Baskani - 6gretmen - harita

O Istiklal Marsi- bayragimiz- Atatiirk resmi

O Andimiz - mudur - okulun resmi

= Her lilkenin bir milli mars: vardir.

= Her ilkenin bir bayragi vardir. ?

= Her llkenin bir bagkenti vardir. i ? §
28g

11. Yukaridaki ciimlelerden kag tanesi dogrudur?

Ok Ot O
12. Bayrak téreni hangi giinler yapilir? [
O Cumartesi ve pazar glnleri

O Pazartesi ve cuma giinleri

O Sali ve pergsembe giinleri Q?P

13. Asagidaki ciimlelerden hangisi yanhgtir? 00

O Bayragimiz bagimsizligimizin sembolidiir.
O Istiklal Marsi'miz on kitadan olusur.

O Ulkemizin kurucusu Mehmet Akif Ersoy'dur. (]

Ea——R



1. SINIF ETKINLIKLERI

HAYAT BILGISI

14. Istiklal Marsimizin ilk iki kitasini ders kitabimizdan bakarak
yazalim. Kagidimizi siisleyelim. 3 kere sesli olarak okuyalim, ’\\;

<L
ISTIKLAL MARSI

Mehmet Akif Ersoy

Ea———TR
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Sanatkar Kus

Dinyada on binden fazla kus tird vardir. Bu kuslarin
hepsinin farkl o6zellikleri bulunur. Bazilari tasidiklari
6zelliklere gore isimlendirilmigtir. Bunlardan biri de terzi
kusudur. Daha once bu kusun adini duydunuz mu? Bu kus
yaklasik on bes santimetre boyundadir. Genellikle tst
ve bas kismi ise kahverengi veya kirmizi rengindedir. Peki
neden adi “terzi kusu" biliyor musunuz? Terzi kusu
yuvasini inga ederken yapraklarin kenarina gagasi ile
delikler agar. Sonra da agtigi delikleri topladigi bitki
lifleri, otlar veya orimcek aglar: ile dikerek yapraklari
birlestirir. Boylelikle kese seklindeki yuvasi hazir olur.
Buyiuk bir ustalikla yuvasini insa eden terzi kusuna

sanatkar kus da diyebiliriz.

Nazife DIKMEN




1. SINIF ETKINLIKLERI

TURKCE

O Asagidaki sorulari metne gore cevaplayiniz.

1. Metinde yer alan kusun adi nedir?
2. Neden bu kusa bu isim verilmis?
3. Bu kus yuvasini inga ederken yapraklari ne ile dikiyormus?

4. Hangi kus tird dikkatini en gok ¢ekiyor?

5. Bir kus olsaydin hangi kus olmak isterdin?




1. SINIF ETKINLIKLERI
TURKCE

O Asagidaki tabloda yer alan kelimeleri ve
anlamlarini ayni renge boyayarak eslestiriniz.

Terzi El ile yaptigi isi kendisine meslek edinen isgi
veya usta.

Kuslarin ve baska hayvanlarin barinmak,
yavrularini biyitmek igin tirli seylerden

Sanatkar yaptiklar: ve tiirli bigimlerde hazirladiklar
barinak.
Yuva Giysi bigip diken kimse.

Ea———R
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(& TURKCE

MILLT MUCADELE VE ATATURK

Asagidaki kelimeleri ve anlamlarini ayni renge boyayarak
eslestiriniz. Sectiginiz 3 kelimeyi ciimle iginde kullaniniz.

Tehlikeli bir ige girigirken kiginin sehit
kendinde buldugu giiven.
- . 3 : cesaret
Ulkesi i¢in savasan ve dlen kimse.
Giiciin ve hakimiyetin millete ait gaz!
olmasi.
vatansever
Dogdugu yeri, devletini,
memleketini seven kimse.
Milli egemenlik

Dismanla savasan ve savastan sag
olarak evine dénen kimse.

Millt miicadele




1. SINIF ETKINLIKLERI

MATEMATIK
GEOMETRIK SEKILLER-1

" Asagidaki gorselde bulunan geometrik sekillerin sayilarini
tabloya yaziniz.

Kare:......... |Dikdértgen:.... | Daire:.... Uggen:......




1. SINIF ETKINLIKLERI

MATEMATIK

doldurunuz.

GEOMETRIK SEKILLER-2

1. Asagidaki tabloyu geometrik sekillerin &zelliklerine gére

Geometrik Sekil

Adi

Kose Sayisi

Kenar Sayisi

A
=
@

2. Asagiya geometrik gekilleri kullanarak bir robot gizer misiniz?

%




1. SINIF ETKINLIKLERI

MATEMATIK
GEOMETRIK ORUNTU

1. Asagidaki oriintileri kuralina uygun olarak tamamlayiniz.

2. Asagida belirtilen kurallara uygun geometrik oriintiiler
olusturunuz.

Kural: 1 tane sari dikdortgen, 2 tane mavi liggen




{; : ;““‘V
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MATEMATIK

o)

Tablolari Okuyalim

Kurs Adi Ogrenci Sayis!
Gitar 5
Yizme 8
Jimnastik 7

Yukaridaki tabloya gére

asagidaki sorulari cevaplayalim.
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{ MATEMATIK

VERI TOPLAMA VE DEGERLENDIRME

Asagida verilen bilgilere gore tabloyu
tamamlayalim. Sorulari cevaplayalim.

CeD

« 1-C sinif1 ogrencileri, siniflarinda en gok sevilen oyunlarla ilgili
bir arastirma yapip bilgi topladilar.

« Sinifta 10 kisi ip atlama, 8 kisi mendil kapmaca, 6 kisi seksek, 3
kigi de birdirbir oynamay: sevmektedir.

Tablo: 1-C Sinifinda Sevilen Oyunlar

Ip Mendil
atlama | kapmaca

Oyunlar Seksek | Birdirbir

Ogrenci Sayisi

7 Sinifta en gok sevilen oyun hangisidir?

?  Sinifta en az sevilen oyun hangisidir?

7 Sinifta birdirbir oyununu seven kag kisi
vardir?

? Ip atlama ve mendil kapmaca oynamayi seven &grencilerin
toplami kagtir?

?  Sinifta ip atlamayr sevenlerin sayisi, seksek sevenlerin
sayisindan kag fazladir?

ma———TR




1. SINIF ETKINLIKLERI
SERBEST ETKINLIKLER

Gerekli Malzemeler:

- Yumurta kabuklari

- Guaj veya akrilik boya
- Firca

- Yapigtirici

Etkinligin Yapilisi:

Bu sabah kahvaltida yumurta yedin mi? Bu etkinligi
yapman igin birka¢ yumurta kabuguna ihtiyaciniz var.
Once yumurta kabuklarini rengdrenk boyamalisin.
Boyarken guaj boya veya akrilik boya kullanabilirsin.
Boyadigin yumurta kabuklarini daha kigik pargalar
halinde kirabilirsin. Simdi bir kdgida istedigin bir resim
¢iz. Bu bir gicek, kelebek veya istedigin baska bir sey
olabilir. Bu resmin lzerine yumurta kabuklarini yapistir
ve kurumasini bekle. Iyi eglenceler.

Ea———TR



1. SINIF ETKINLIKLERI
SERBEST ETKINLIKLER

oﬂ/

J L BIL BAKALIM BEN KIMIM?

v Bin dort yiiz elli iki'de Floransa'da diinyaya gelen ressam ve
mucittir.

v Lakabi Floransa'nin dahi gocugudur.

.........

alanlari ile de ilgilendi.
v Ozellikle ugmaya ayri bir meraki vardi.

v Pek ¢ok savas makinesi, parasit, planor ve helikopter
modelleri tasarladi.

v Kendi icatlarinin ve notlarinin ¢alinmasini 6nlemek igin
tuttugu 3 bin notu tfersten yazdi. Notlari sadece ayna
tutuldugunda okunabiliyordu.

v Diinyaca bilinen en 6nemli eserleri "Mona Lisa" ve "Son
Aksam Yemegi” tablosudur.

Yukarida 6zellikleri anlatilan diinyaca unli ressam ve mucit kimdir
acaba?




% 1. SINIF ETKINLIKLERI
SERBEST ETKINLIKLER

Asagidaki ipuglarini takip
ederek yeni bir iilke
kesfetmeye ne dersin?
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(A SERBEST ETKINLIKLER

KAZAKISTAN >

YAPISKAN KUTUK

+ Ug ya da dért oyuncu dizlerinin izerinde,
birbirlerinden uzak olacak sekilde
otururlar.

+ Bu oyuncular yapiskan kitiklerdir.
Yerlerinden kipirdamadan durmalari
gerekir.

+ Kipirdayan oyundan ¢ikar. Diger
oyuncular ise bunlarin etrafinda
serbestce dolagirlar.

+ Yapiskan kitiklerin amaci etraflarinda
kosan ¢ocuklara dokunarak onlari da
kendileri gibi yapiskan kitik yapmakftir.

+ Biitiin gocuklar yapiskan kiitiik olunca
oyun sona erer. Bu oyun Kazakistan'da

< ) genelde baharin ilk giini oynanir.




1. SINIF ETKINLIKLERI

SERBEST ETKINLIKLER
DANS EDEN MISIRLAR DENEYI

Malzemeler

+ 1 sise maden suyu
+ 1adet cam kavanoz
+ 2 yemek kasigi misir tanesi

Yapihsi

+ Kavanozumuzun igine maden suyumuzu

dokiyoruz.

+ Uzerine misir tanelerini ekliyoruz.

Deneyimiz bu kadar basit ve eglenceli.

Neler gozlemledik?

Misir tanelerinin hareket etmesini ne sagliyor?

Ea———R



YV V VYV A\

Y VYV

1. SINIF ETKINLIKLERI

SERBEST ETKINLIKLER
ILGINC HAYVANLAR

BIL BAKALIM BEN HANGI HAYVANIM?

Arastirip bulmaya
ne dersin?

Suda yasarim. Suda oynamay! ve sirtisti ylzmeyi gok
severim.

Yavrularimi bile sirtisti ylizerken emziririm.

Kolayca derinlere dalabilirim. Cok esnegimdir.

Alet kullanabilen birkag¢ hayvandan biriyim.

Sirtusti yizerek karnimi bir masa gibi kullanirim.
Yakaladigim kabuklu canlilari karnimin istine koyar,
tasla vurarak kabuklarini pargalarim.

Kirkim ¢ok degerli oldugu igin insanlar beni avliyor.
Maalesef nesli tikenmekte olan hayvanlardan biriyim.
Bil bakalim ben hangi hayvanim? @

CEVAP:




_* % 1. SINIF ETKINLIKLERI

{ > SERBEST ETKINLIKLER
NOKTA BIRLESTIRME OYUNU

O Noktalari 1'den 80'e kadar sirayla birlestirelim.

19«
18e

1716

15
13
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i SERBEST ETKINLIKLER

SAKLT NESNELER

0 Resme dikkatlice bakalim. Resimde gizlenmis ¢ adet
topu bulalim (tenis topu-futbol topu-kahverengi top).
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{ > SERBEST ETKINLIKLER
SUDOKU

I'den 6'ya kadar olan
saytlari sudoku kurallarina
gore yerlestir.

2 6
1| 3
6| |1
5 4 1
4 |6 3 5| 4
2
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TARIHI TAS OYUNLARI

KUSATMA STRATEJI OYUNU

—

OYUNUN TARIHCESI: Eski zamanlarin kale fetihlerini anlatan
tarihsel bir oyundur. Oyun iki rakip ordunun bir kaleyi kusatmasi
tizerine kuruludur.

Rivayetlere gore bu oyun ilk olarak Mezopotamya'da
oyhanmistir.
Malzemeler: Kagit, kalem, tas (diigme veya benzeri evde bulunan
cisimler)

OYNAMA SEKLI

1) Tas sayisi: 10+10 (Farkli
renklerde olmalidir).

2) Oyuncu Sayisi: 2

3) Oyuna kura ile baslanir.

®—9@ 4) Taslar oyun tahtasina sekil
1'de gosterildigi gibi dizili
sekilde basglar. (Oyunu kagida
gizerek de oynayabilirsiniz.)

5) Taslar her yonde gizgiler
boyunca bos bir noktaya
(kesisim noktalarina) bir birim
hareket eder. (Cizgi yoksa
capraz hareket etmez.) Sekil 2

6) Rakip oyuncunun taglari lizerinden atlama yapilamaz.

7) Rakip oyuncunun yatay veya dikey (kalenin sag ve sol alanindaki
iki bolgede gapraz olarak) sikistirilan tas veya taslari oyun disi
birakilir. Sekil 3



9) Kazanma sekli 1: Rakibin 5 tasini oyun digi birakan
oyuncu oyunu kazanir.

10. Kazanma sekli 2: Kalenin dért burcunu ele gegiren
oyuncu oyunu kazanir.

Kale Burglari

Sekil 3
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TARIHI TAS OYUNLARI
SURAKARTA STRATEJI OYUNU

OYUNUN TARIHCESI: Surakarta oyunu, ¢ok bilinmeyen
Endonezya kokenli bir oyundur. Adini Endonezya’nin Java
adasinda bulunan tarihi Surakarta sehrinden almistir.

Surakarta oyunu her ne kadar Endonezya kokenli olsa da
modern olarak ilk Fransa'da piyasaya sirilmistir. 1970
yillardan itibaren taninirhgi artsa da iilkemizde hala yeteri kadar
bilinmemektedir.

Malzemeler: Kagit, kalem, tas (diigme veya benzeri evde bulunan
cisimler)

OYNAMA SEKLI

1) Tas sayisi: 12+12 (Farkh renklerde olmalidir.)

2) Oyuncu Sayisi: 2

3) Oyuna kura ile basglanir.

4) Taslar oyun tahtasina sekil 1'de gosterildigi gibi dizili sekilde
baslar. (Kagida gizerek oynayabilirsiniz.)

5) Oyuna baslayan oyuncu tasini tek birim olmak kaydiyla yatay,
dikey ya da ¢apraz olarak bir birim hareket ettirebilir. Rakip
oyuncunun taslari lizerinden atlama yapilamaz.

6) Oyun tablasindaki daireler rakibin tasini (Her seferde sadece
1 tas ele gegirilebilir.) ele gegirmek igin kullanilir.

7) Rakibin tasini yemek igin daireler kullanilmalidir. Dairede en
az tam bir tur attiktan sonra rakibin tasi alinabilir. (Birden
fazla dairede rakibin tasini almak ig¢in dolasilabilir.) Bu
hareketin yapilmasinda herhangi bir kisitlama yoktur.

8) Kazanma sekli 1: Taslari biten oyuncu oyunu kazanr.
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{ v AKIL VE ZEKA OYUNLARI

Sekil 1

VAJVAVINS
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