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HAZINE SANDIGI

Evimizde bayram sabahi gibi
bir heyecan vardi. Babam, bugin
sehir disindan eve déniyordu.

Erkenden pencereye kostuk. Kardesim ile ben babami ve
bize getirecegi hediyeleri bekliyorduk. Ciinki biz bu hediyeleri,
kesfedilmemis bir adada bulunan hazine sandigi gibi agardik.

Babam, Inegél'deki biiyiilk bir mobilya fabrikasinda
nakliyeci olarak ¢alisiyordu. Marmara Bdlgesi'nin  drin
dagitimini yapiyordu. Inegél'de iiretilen mobilyalari bagka
sehirlere ulastiriyordu. Bize de gittigi sehrin en meshur
seylerini alip getiriyordu.

Iste, babam sokagin basinda gérindi. Kocaman
kamyonunu park ediyor. Yasasin, hazine sandigimiza
kavusacagiz sonundal Agiyoruz babamin getirdigi bavulu ve
icinden neler ¢ikiyor neler...

Balikesir'den hosmerim tathsi, Kocaeli'den
pismaniye, Edirne’den aynal sipiirge getirmis.
Bavulun iginden ¢ok glizel kartpostallar da
¢ikti. Babama, bu resimlerdeki yerler neresi,
diye sorduk.

Babam:

-Ulkemizin en biiyiik gehirlerinden birisi olan Istanbul, dedi ve
soyle devam etti:

-Cocuklarim, ilkemiz oyle giizel, dyle bereketli ki her karig
topragi hazinedir. Tyi bilelim kiymetini.

e

Siddika CALTSKAN



2. SINIF ETKINLIKLERI

HAYAT BILGISI
YAKIN CEVREMIZDEKI URETIM FAALIYETLERI

Bursa, (lkemizin en biyik gehirlerinden birisidir. Bursa'nin
ekonomisi ¢ok gelismistir. Ilimizdeki ekonomik faaliyetleri kisaca
soyle gruplandirabiliriz.

Tarimsal Faaliyetler Hayvancilik Faaliyetleri

*Bugday, arpa, misir ve piring *Tpek bocekgiligi

*Kiimes hayvancihgi

*Avygigegi ve sebzeler R

*Seftali, gilek ve liziim
*Zeytin ve kestane O

Turizm Faaliyetleri Madencilik Faaliyetleri

*Kiiglik ve bliylikbas hayvancilik
*Aricihk

-

*Ulu Cami, Koza Han, Kapali {arsi

*Volfram madeni (Uludag)

*Cumalikizik, Uludag, Gaélyazi

*
*Iznik Golii, Oylat Kaplicasi, Bor tuzlari

Mudanya *Linyit komiird

*

&MUzeler‘i ve gelaleleri

Sanayi Faaliyetleri

i
i
!

e~ ‘\
*Qtomobil fabrikalar \
*Tekstil iiriinleri(Iplik, kumas ve havlu)

*Makine ve beyaz egya fabrikalari

~ *Gida sanayi (konserve, siit ve siit Liri.inleri)_)
: y

.

*Bunlarin yani sira ormancilik ve ulagim faaliyetleri de oldukga gelismistir.

= Sizler de yakin g¢evrenizde bulunan iretim faaliyetlerini
arastirabilirsiniz.

Not: Bu sayfadakileri deftere yazmayi unutmayalim.

\
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{ HAYAT BILGIST

DEGERLENDIRME CALISMALARI

A-Asagidaki sorularin cevaplarini altindaki ku
(Ipuglarina dikkat edelim.)

1. Bursa'nin en inli camisinin adi nedir?

L

2. Inegél'de hangi sanayi kolu geligmigtir?
B

3. Fabrikalar hangi is kolunda yer alir?

S

4. Koylerde yapilan ekonomik faaliyet nedir?

A M

5. Aricilik hangi iiretim faaliyetinde yer alir?

Y C L
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HAYAT BILGISI

B-Yakin gevremizde yapilan iretim faaliyetlerini
diigtinerek ilgili oldugu alana gore siniflandiriniz.

Tavuk ]I Iznik Goli \
Uludag ]I Zeytin ]I

/"j\
yd

Hayvancilik
Faaliyeti

.

Tarim Turizm
Faaliyeti Faaliyeti

Sanayi
Faaliyeti




Ali, o pazartesi okuldan eve lizgiin donmiisti. Hafta sonu
hikdye kitabini bitirmedigi igin 6gretmeninin hikdyeyle ilgili
sordugu sorulara cevap verememisti.

Ali eve dondigiinde, dedesinin kendisini evin bahgesinde
bekledigini gordi. Dedesine "Merhaba dedecigim.” dedi. Dedesi
de ona "Merhaba Ali'm, hos geldin." dedi. Ali dedesinin elini
tuttu ve ikisi beraber eve gittiler. Sonra Ali ellerini yikad,
ustind degistirdi ve dedesiyle birlikte yemeklerini yediler.
Dedesi, Ali'nin lizgiin oldugunu fark etmisti.

Yemekten sonra beraber parka gittiler. Birlikte bir banka
oturdular. Ali, sessizdi ve etrafini izliyordu. Etraftaki agaglara
bakip "Dede, neden agaglarin bazilari kuruyken bazilari renk
renk gicek agmis?” diye sordu.




¢

Dedesi once Ali'ye sonra da agaglara bakip sunlari anlatt:
—Bak Ali, agaglar da insana benzer.

Ali, saskinlikla bakt:
—Nasil benzer dedecigim, diye sordu.

Dedesi:

—Cicekli agaglar, okuyan insana benzer. Insan okudukga, yeni
bilgiler 6grenir. Ogrendikge topraktaki kokleri biyiir, dallari
uzar, gigekler agar. Hem kendine hem de etrafina faydasi olur.
Kuru agag¢ ise okumayan insana benzer. Okumayinca kaokleri
toprakta kigulir, dallart kurur ve cicek acamaz. Kendine de
etrafina da faydasi olmaz.

Dedesi bunlari anlatirken, Ali agaglara bakiyordu. Dedesinin
soylediklerini dikkatle dinliyordu.

Dedesi anlatmaya devam et+i:

—Insan, her yasta okumal. Kiigiikken masallarla baslayan okuma
yolculuguna biiyiidiigiinde ise hikdyelerle, romanlarla ve farkl
tirde kitaplarla devam etmeli, diye séyledi.

Ali, dedesinin soylediklerini anlamisti. Oturdugu banktan
kalkip ¢icekli agaglardan birinin yanina gitti. Agacin govdesine
sarildi ve basini kaldirip ¢iceklerine bakti. Ali, artik gicekli agag
gibi olmak istiyordu.

Okumanin 6nemini anlayan Ali, o giinden sonra hikadye
kitaplarini daha ilgiyle ve istekle okumaya baslad.

Pervin HAZAR



2. SINIF ETKINLIKLERI

TURKCGE

O Asagida verilen sorulari metne gore cevaplayalim.

1. Bu hikayenin yazari sen olsaydin, basligin ne olurdu?
2. Hikayenin konusu nedir?

3. Hikayenin ana fikri nedir?

< En son okudugun hikdye kitabindan aklinda kalanlari
yazar misin?

.
i
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TURKCE
NEDEN SONU¢ CUMLELERT

Animsa: Olaylarin veya durumlarin, gergeklestigi sebebi bildiren
ciimlelere neden-sonug ciimleleri denir.

Ornek: Cok calistidi icin basarili oldu.
Neden Sonug

0 Asagida verilen neden ciimlelerinin basindaki noktali yere,
sonucu olan ciimlenin numarasini yazalim.

Neden ciimleleri Sonug climleleri
...... Gece ge¢ yattigindan dolayi 1. digleri agriyordu.
...... Kitap okumayi sevdigi igin 2. parka gidemedi.
...... Meyve ve sebze yedigi igin 3. kaza gegirdi.
...... Arkadasimi 6zledigimden dolay! 4. sabah erken uyanamadi.
...... Giinliik plan yaptigi igin 5. saglikliydi.
...... Dislerini diizenli firgalamadigindan 6. yeni kitaplar ald.
...... Trafik kuralina uymadig igin 7. iglerini zamaninda bitiriyordu.
...... Hava soguk oldugundan dolayi 8. ona mektup yazdim.

HAYDI, GOREV BASINA

' /==, W Sen de Tirkge defterine li¢ fane neden-sonug
&
/

\/ ciimlesi yaz.
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MATEMATIK

PROBLEMLER
0 Problemleri gézelim, yamitlarini kutudan bulup isaretleyelim.

1) Alperen, her giin kumbarasina 1 TL atiyor. Iki hafta sonra
kumbarasinda kag lirasi olur?

2) Himeyra, haftada 2 giin yiizme kursuna gidiyor. 4 haftada
kag giin kursa gitmis olur?

3) Timur, fanesi 3 lira olan kalemlerden 5 tane aliyor. Saticiya
20TL uzatiyor. Satict Timur'a para usti kag TL vermelidir?

4) Beril 1 ay, 1 hafta, 3 glin sonra bize gelecekmis. Berilin
gelmesine kag giin kaldi?

5) Riya, mart ayinda limon gekirdegini bir saksiya ekti. Yeserip
biiyliyen limonu, agustos ayinda ise saksidan gikarip bahgeye
dikti. Marttan baslayarak agustos da dahil, bu siiregte kag ay
gegti?

6) 2 tane 25 kurus, 3 tane 10 kurus, 2 fane 5 kurus toplam kag
kurus eder?

EE——"S,,,,
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MATEMATIK
ESLESTIRELIM

, Q Kirmizi kutudaki ifadeleri  mavi
kutudan  uygun olan ifadelerle
eslestirelim.

kis mevsiminin
3 hafta aylaridir.
Nisan 21 gundur'
Aralik, ocak, Sonb.ah.ar'
subat mevsiminin
Sali giiniinden aylaridir.
sonra 4. aydir.
Eylil, ekim, :
Y kasim ilkbahar
mevsiminin
1 mevsimde aylaridir.
Mart, nisan yaz mevsiminin
may!s aylaridir.
May:s ay! ¢arsamba gelir.
Haziran, 3 ay vardir.
temmuz,
agustos 31 giin siirer.
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MATEMATIK
EGLENCELT MATEMATIK o

* Bir eldeki parmak sayisini yaz.
« 6oz ve kulak sayilarinin toplamini bul.
 Buldugun bu iki sayiyi ¢arp.

« Simdi de 2 ekle.

 Harikasin, uyuman gereken saati buldun.

* Saat uzerinde akrep ve yelkovani gizerek

goster.

NISAN 2020 S1lE MAYIS 202
1 2 3 4 5 {2 3
6 7 8 9 10 11 12 4 5 6 7 8 9 10
3 14 15 16 17 18 19 11 12 13 14 15 16 17
i | 18 19 20 21 22 23 24

20 | 21 22 23 24 25 26
. | 25 26 27 28 29 30 31

27 | 28 29 30

> Bu etkinligi hangi giin yapiyorsun, takvimde bul ve isaretle.

> Nisan ayinda, balkondan Istikldl Margi okuyarak kutladigimiz
milll bayramimizin adini 3 kere fisiltiyla, 1 kere de yiiksek
sesle soyle. Simdi de takvim lizerinde bul ve isaretle.

» Mayis ayinda kutlayacagimiz milli  bayramin adini

aile

tyelerinden birine gizlice soyle. Sonra bayramin adini halinin
izerinde parmaginla yaz. Simdi de takvim izerinde bul ve

isaretle.
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INGILIZCE

FRUIT

1) Choose the correct one. Put a tick ().

% Kiwi Q lemon
banana apple
grapes ; peach

' oranges cherry
‘ peach i apple
[ ]strawberry [ ]pear

2) Put a tick () or a cross (3X).

1. A banana is yellow.

3. An orange is orange.

4. A pear is red.

5. A lemon is orange.

6. A strawberry is purple.

7. An apple is blue.

8. A cherry is red.

2. A watermelon is red and green.

i

{

"
(0

melon

pineapple

pear

kiwi

orange

[ ]watermelon




{ INGILIZCE

+ % 2. SINIF ETKINLIKLERI

3) Write the names of the fruit. g

peaches

Y Y R
0006 |H11%

¥ ®0O0CC
GO0

666 oo
66668833 |- z

LK
LK
L (

* Read and circle. Give me two green apples.
Give me one pineapple.

Give me one watermelon.

Give me five pears.

Give me three lemons.
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v’ Esit buylklikte 12 adet
kagit hazirlayalim.

v' Kagitlarin her birine bir ay
adi yazahm.

v' Fotograftaki gibi kagitlari
dizenleyelim.

v' Simdi yazilar okunmayacak
sekilde  kagitlart  ters
cevirip karistiralim.

v" Karigik hdlde olan kagitlari
tekrar agip aylara gére
siraya koyalim.

v' Kagitlari, mevsimlere gore
gruplayalim.

v' Kagitlarin famamini elimize
alalim.

v' Hizlica kagitlar: havaya firlatalim,
v 1 dakika iginde tim kagitlar toplayip, ocak ayindan
baslayarak siralayalim.

S, ¢ |
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SERBEST ETKINLIKLER
KARINCALARI KESFEDELIM
Diinyadaki en caliskan

hayvan  kim  diye  sorsam,
gogunuzun  cevabi  karincalar
olurdu. Oyleyse, karincalari biraz
taniyalim mi?

Gezegenimizde binlerce
karinca c¢esidi vardir. Yirirken
bacaklarini dgerli iki grup halinde
hareket ettirirler. Bazi robot
modelleri yapilirken karincalardan

ilham alinmistir.

Yollarini  yaydiklari  koku ile bulurlar. Bunun iginde
antenlerini kullanirlar. Bocek ftirleri arasinda en biyik “beyin
yapist” onlarindir. Karincalar giinde 7 saat uyurlar. Kendi
agirliklarinin 20 katini tagiyabilirler.

Dinyadaki her bes canlidan biri karincadir. (Vay! Ne kadar
cok karinca varmig degil mi?)

Karincalar yuvalarini topraga, agaglara, ahsaptan yapilmis
yapilara , evlerimize ve birgok yere yapabilirler.

Karincalarla ilgili daha bagka bilmemiz gereken ilging
ozellikler de vardir. Istersen internetten veya kitaplardan

arastirmaya devam edebilirsin.
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SERBEST ETKINLIKLER

BIRAZ DUSUNELIM M1? h

3D Seninle karincalari tanidik. Simdi gézlerini kapat ve
hayal et bakalim. Sen bir karinca olsaydin, neler
yapardin? Nerede yasardin? Yuvan nasil olurdu? Bu
hayalinin resmini ¢izebilirsin veya hikdyeni defterine
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TARIHI TAS OYUNLARI

KUSATMA STRATEJI OYUNU

B

OYUNUN TARIHCESI: Eski zamanlarin kale fetihlerini anlatan
tarihsel bir oyundur. Oyun iki rakip ordunun bir kaleyi kusatmasi

dzerine kuruludur.

Rivayetlere gére bu oyun

oyhanmistir.

ilk olarak Mezopotamya'da

Malzemeler: Kagit, kalem, tas (diigme veya benzeri evde bulunan

cisimler)

1)

2)
3)

OYNAMA SEKLI

Tas sayisi:  10+10  (Farkh
renklerde olmalidir).

Oyuncu Sayisi: 2

Oyuna kura ile basglanir.

Taslar oyun tahtasina gsekil
1'de gosterildigi gibi dizili
sekilde basglar. (Oyunu kagida
gizerek de oynayabilirsiniz.)
Taglar her yonde gizgiler
boyunca bos bir noktaya
(kesisim noktalarina) bir birim
hareket eder. (Cizgi yoksa
capraz hareket etmez.) Sekil 2

6) Rakip oyuncunun taglari lizerinden atlama yapilamaz.

7) Rakip oyuncunun yatay veya dikey (kalenin sag ve sol alanindaki
iki bolgede gapraz olarak) sikistirilan tas veya taslari oyun disi

birakilir. Sekil 3



9) Kazanma sekli 1: Rakibin 5 tasini oyun disi birakan
oyuncu oyunu kazanir.

10. Kazanma sekli 2: Kalenin dért burcunu ele gegiren
oyuncu oyunu kazanir.

Kale Burclari

Sekil 3
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TARIHI TAS OYUNLARI
SURAKARTA STRATEJI OYUNU

OYUNUN TARIHCESI: Surakarta oyunu, ¢ok bilinmeyen
Endonezya kokenli bir oyundur. Adini Endonezya’nin Java
adasinda bulunan tarihi Surakarta sehrinden almistir.

Surakarta oyunu her ne kadar Endonezya kokenli olsa da
modern olarak ilk Fransa'da piyasaya sirilmdstir. 1970'i
yillardan itibaren taninirhg: artsa da iilkemizde hala yeteri kadar
bilinmemektedir.

Malzemeler: Kagit, kalem, tas (diigme veya benzeri evde bulunan
cisimler)

OYNAMA SEKLI

1) Tas sayisi: 12+12 (Farkh renklerde olmalidir.)

2) Oyuncu Sayisi: 2

3) Oyuna kura ile basglanir.

4) Taslar oyun tahtasina sekil 1'de gosterildigi gibi dizili sekilde
baslar. (Kagida gizerek oynayabilirsiniz.)

5) Oyuna baslayan oyuncu tasini tek birim olmak kaydiyla yatay,
dikey ya da ¢apraz olarak bir birim hareket ettirebilir. Rakip
oyuncunun taglari iizerinden atlama yapilamaz.

6) Oyun tablasindaki daireler rakibin tasini (Her seferde sadece
1 tas ele gegirilebilir.) ele gegirmek igin kullanilir.

7) Rakibin tasini yemek igin daireler kullaniimalidir. Dairede en
az tam bir tur attiktan sonra rakibin tasi alinabilir. (Birden
fazla dairede rakibin tasini almak ig¢in dolasilabilir.) Bu
hareketin yapilmasinda herhangi bir kisitlama yoktur.

8) Kazanma sekli 1: Taslar! biten oyuncu oyunu kazanir.
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Sekil 1
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