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~ Tirkce ~
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23/07/2020

.......

Bugiin gok mutluyum. Ciinkii babam hafta sonu tatile gidecegimizi
soyledi. Her yil oldugu gibi bu yil da yazligimiza gidecegiz. Oradaki
arkadaslarimi ok 6zledim. Onlarla bol bol yiizecegim, oynayacagim. Oyle
heyecanliyim ki... Simdiden hazirlanmaya basladim. Sanirim hafta sonuna
kadar hep tatille ilgili hayallerimi anlatacagim.

Yarin gorismek lzere...

Glinliik tutarken dikkat etmemiz gereken kurallar:

1. Giin iginde yasadiklarimizi tarih belirtmeliyiz.

2. Giinliiklerimizde glin iginde yasadigimiz olaylardan,
duygularimizdan, diisiincelerimizden ve hayallerimizden s6z
edebiliriz.

3. Sag st koseye tarih yazariz.

Asagidaki ginliikleri okuyalim. Ne zaman yazildiklarini bulup ayni
renge boyayalim.

Sevgili Giinliik, 13 Agustos 2020
Bugtin, yilin son giini. Yarin yeni yili

kutlayacagiz. Cok heyecanliyim.

22 Ocak 2020
Sevgili Giinliik, “

Bugtin, Ulusal Egemenlik ve Cocuk Bayrami.
Ama biz bu bayrami, viriis nedeniyle

evlerde kutladik. 31 Aralik 2019
Sevgili Giinlik,

Biliyor musun, bugiin ailemle birlikte denize

gittik. Cok eglendim. Kumdan kaleler 23 Nisan 2020

yaptim.
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~ Tirkge ~
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Hintli bir bilge, birbirlerine 6fkeyle bagiran iki aile
goriince, onlari 6grencilerine gosterdi:

"Hi¢ diisiindiiniiz mii?" dedi. “Insanlar birbirlerine
neden ofkeyle bagirirlar? Yani ayni ofkeli sozleri
neden algak bir sesle sdylemezler?”

Ogrencilerden ses ¢ikmadigini gériince de sorusunu
kendi yanitlad:

"Iki insan birbirine ¢fkelendigi zaman, kalpleri birbirinden uzaklagir ve
birbirlerinin kalplerine seslerini duyurabilmek igin bagirmak zorunda
kalirlar. Ne kadar gok dfkelenirlerse, bu uzakhgi kapatabilmek igin o kadar
¢ok bagirmalari gerekir.”

Bilge, bu durumun aksini de agiklad::

“Iki insan birbirini sevdiginde ne olur? Birbirleriyle sakince konusurlar.
Cunki kalpleri birbirine yakindir, aralarinda bir uzaklik yoktur."

Bilge, bir soru daha sordu ve onun yanitini da kendi verdi:

"Iki insan birbirini daha da ok severse ne olur? O zaman yalnizca
fisildagirlar. Ciinkid kalpleri birbirlerine daha da yakinlagsmistir. Bir siire
sonra fisildagsarak konusmalarina bile gerek kalmaz, birbirleriyle
bakismalari yeterli olur. Iste birbirini gercek anlamda seven iki insanin
yakinligi boyle bir seydir.”

.....

"Bir kigiyle tartistiginiz zaman, kalplerinizin arasina uzaklik girmesine bu
nedenle izin vermeyin." dedi. “"Araniza uzaklik koyacak sdzlerden uzak
durmahisiniz. Oyle bir giin gelir ki aranizdaki uzaklik birbirinizi
duyamayacaginiz kadar bliyiir ve ... Doniip baktiginizda aranizda yakinlasacak
bir yol bulamayabilirsiniz.”

Derleyen: Sebahat Onen

Bitin Diinya dergisinden alinmigtir.
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araya getirmek, diizgiin bir bicimde toplamak...
oldugunu géreceksiniz. Yani var olan bir hikayeyi,
yazarimiz almig ve diizgiin bir bigime getirerek
ogrenmek de sana kaliyor. Liitfen, defterine not et.
Ve ciimlede kullan. Metni en az bes kez okuduktan

sonra, iki noktanin kullanildigi yerlere dikkat etmeni istiyorum. Agiklama
yaptlacagi zaman, iki nokta mi kullanilmis? Aa, bir de sessizligi belirtmek igin
t¢ nokta konmus. Okurken bu isaretlere uygun okumadin mi yoksa?

Evet, artik sorulari cevaplayabiliriz.

1) Metnin konusu nedir?

2) Metnin kahramanlari kimlerdir?

.......



3. SINIF ETKINLIKLERI

~ Tirkge ~

ES ANLAMLI KELIMELERI BULABILECEK MISIN?
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Asagidaki kelimelerin es
anlamlilarini bulmacada

bulmaya yardim eder misin?

ULUS EV AYAKKABI MACERA FiKiR
HEDIYE MISAFIR SAGLIK GOREV DEPREM
SANATKAR VATAN OGRETMEN HiKAYE ESIiR

BILGE HASRET IRAK RUZGAR BUYUK
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GEOMETRIDE TEMEL KAVRAMLAR

1. Asagidaki ciimleleri uygun ifadeler ile tamamlayiniz.

dogru pargasi

» Baslangig ve bitis noktasi belli olan diiz gizgiye
........................................ denir.

« Baslangi¢ noktalari ayni olan iki 1sinin olusturdugu agikliga
........................................ denir.

» Baslangig noktasi belli olan, bitis noktasi belli olmayan gizgiye
.......................................... denir.

2. Asagidaki dogru modellerini yatay, dikey ve egik olarak belirtiniz.

~ Matematik ~ K S
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~ Matematik ~
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3. Asagida dogru, 1sin, dogru pargasi ve a¢i modelleri numaralandirilarak
verilmigtir. Isimlerini rnekteki gibi yaziniz.

11

10

12
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~ Matematik ~

SIMETRI DOGRULARINI BELIRLEYELIM

(-——a\ Simetri bir cismin bir dogruya gore esit uzaklktaki
1 gorintisidir. Diger bir deyisle bir cismin aynadan
L1} L yansiyormus gibi goriintisiniin olugmasina denir.
| | Ilk sekilde verilen F harfi dogru etrafindan
katlanirsa diger F harfinin tam ustiine gelir.
Buna gore bu sekiller dogruya gore birbirinin
1 simetrigi olmustur. Bunlara simetrik sekiller

denir. Dogruya ise simetri dogrusu denir.

TiAg3m

Sekiller iki es parga olusturacak sekilde katlandiginda olugan kat izlerine
simetri dogrusu denir. Bazi geometrik gekillerin simetri dogrular
soyledir:

Karenin Simetri Dogrusu:

Karenin 4 tane simeftri
dogrusu vardir.

Dikdértgenin Simetri Dogrusu:

.

Cemberin ya da Dairenin Simetri Dogrusu:

Dikdértgenin 2 tane
*  simetri dogrusu vardir.

: };-—'—gg : Cemberin ya da )
: .. dairenin sonsuz Uggenin Simetri Dogrusu:
7 sayida simetri Uggenin simetri dogrusu

dogrusu vardir. kenar uzunluklarinin

esitligine gore degisir
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~ Matematik ~
Dikey ya da Yatay Simetri Dogrulari

A-E- D M

Dikey Yatay Dikey
simetri simetri simetri
dogrusu dogrusu dogrusu

Hem yatay hem dikey simetri dogrusu

»  Sekillerin birden gok simetri dogrusu olabilir.

>  Sekillerin hem yatay hem de dikey simetri dogrusu olabilir

Calisma: Asagida verilen sekilleri defterinize gizerek simetri
dogrularini gosteriniz.

+ = ¢
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~ Matematik ~
BIRAZ DA PROBLEM COZELIM

1. Bir fabrikadaki 923 kg seftalinin 328 kg'i ile meyve
suyu, 297 kg' ile regel yapildi. Fabrikaya 269 kg daha
seftali getirildi. Fabrikada toplam kag kg seftali oldu?

2. Kizilay, ihtiyag sahibi ailelere 298 kg seker, sekerlerin
3 katindan 209 kg eksik de un dagitti. Dagitilan driinler
toplam kag kilogramdir?

3. Bir kasada 36 kg erik var. 7 kasa erik, kilogrami 3
liradan satildi. Bu satistan ele gegen para kag liradir?

4. 180 kisilik tiyatro salonunun yarisi doludur. Sonradan
18 kisi daha gelirse tiyatro salonunda kag kisi olur?




~ Ingilizce ~

REVISION

1) Read and put a tick.
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Gaziantep

Mersin

Samsun

Konya

Kars

1. It is sunny and hot in Gaziantep.

2 . Mersin is nice and warm.

3 . The weather is cold and rainy in Samsun.
4 . Konya is windy and cloudy.

5. It is cold and snowy in Kars.

2) What is the first letter?

P eather _
Seapes
T~ indy . loudy

old

v unny o ainy
—» nowy _, estaurant
~~ hort

™~ oad
o arden /95
—— arage —ike
" orilla Tve bye

/indr'ella

— inema

T enter

|
__~pple

——smbulance

eacher
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~ Ingilizce ~ i

3) Do you remember SHAPES ? Let' s make a Shapeman.

Read the sentences.
Cut and colour the shapes.
Make your shapeman.

Stick your shapeman on your notebook.

=

a big circle for his head

r
|\

two small stars for his eyes

a small triangle for his nose

an oval for his mouth

O

two small rectangles for his ears [ J [ J

a big triangle for his hair

a big square for fis body
D D four rectangles for his arms and legs

two small rounds for his hands

two small squares for his feet

N A —
OO W |
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~ Hayat Bilgisi ~

ORTAK KULLANIM ALANLARIMIZ

< Bulmacada gizlenmis kelimeleri bulunuz. Kalan harflerle sifreyi
olusturunuz.

Otobds
Durak
Stadyum
Okul

Cami

Park
Hastane
Kitiphane
Orman
Miize

A - 0O C w O 4 O
C X" >» ©® C O ©® O
4 H = » >» - C 0
v R H > C - > =
> - r <M X X Z
m H » = I »n == O
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S
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E
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G O m 4 & C€ v »©
I € O O N C »©® >»
Z ¥ =2 C H =T >» 0

2]’ZFRE
ORTAK KULLANIM ALANLARINDA

HEE NN
P O e
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~ Hayat Bilgisi ~
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» Asagidaki ifadelerden dogru olanlarin basina "D”, yanlis olanlarin
basina "Y" yaziniz.

Park ve piknik alanlarinda yedigimiz yiyecek atiklarini yerlere
atmaliyiz.

Okul tuvaletlerini hizmetliler temizledigi igin temiz birakmamiza
gerek yoktur.

Kitiuphaneden aldigimiz kitaplari 6zenli kullanmaliyiz.
Sinifimizdaki ¢opleri siralarin altina koyabiliriz.

Ortak kullanim alanlarimizi koruyarak ilke ekonomisine katkida
bulunmaliyiz.

Okul servisini beklerken duraga yazilar yazmamaliyiz.

Yol kenarindaki trafik levhalarina zarar vermemeliyiz.

< Asagidaki bosluklari uygun kelimelerle doldurunuz.

hepimizin kullanim vatansever zarar ortak
ozeni korumali sorumlulugu
1. Parklar ve bahgeler, .................... kullandigimiz yerlerdir.

2. Parklarda bulunan agag, gigek, oyun arag geregleri ve banklar da
.. ortak malidir.

3. Toplu tasima araglarinin igerisindeki koltuk, tutacak gibi esyalara
.. vermemeliyiz.

4. Cami, spor salonlari, stadyumlar da milletin ortak .........cccoovnineneee.
alanlaridir.

5. Hepimizin ........cccccovcvveercenrreeeener, Milletimizin ortak mallarini korumak
ve temiz tutmaktir.

6. Ozel egyalarimizi kullanirken gosterdigimiz ..
milletimizin ortak mallarini kullanirken de gos‘rermellylz

7. Okul, hastane, kiitiiphane gibi yerlerdeki arag ve geregleri de
.. ve 6zenli kullanmaliyiz.
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ELEKTRIKLI ARAC GERECLER

Elektrik: Elektrik is1, 151k, ses gibi bir enerji tiiridir. Elektrigi farkl
amaglarda birgok alanda kullaniriz. Evde okulda, is yerlerinde gesitli
amaglarla elektrikli arag geregleri kullaniriz. Elektrikli arag geregler:

< Hayatimizi kolaylastirir.

< Zamandan tasarruf etmemizi saglar.

% Glnlik hayat islerimizi daha hizli ve daha kolay olarak yapmamizi saglar.
% Elektrikli arag geregler sayesinde daha rahat bir yasam siireriz.

Elektrikli ara¢ geregler; aydinlatma, iletisim, iIsinma, sogutma, haberlesme,
temizlik, saglik, ulasim, eglence, egitim, kisisel bakim gibi birgok alanda
kullanthir.

Ornek: Tabloda elektrikli ara¢ gerecler ve kullanim amaglarina érnekler
verilmistir. Siz de buna benzer ornekler vererek tabloda bos kalan satirlari

doldurunuz.
Elektrikli Arag Geregler Kullanim Amaci
Camasir makinesi Camasir yikamak igin
Ampul Aydinlanmak igin

Buzdolab: Besinleri taze tutmak igin
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Giinlik hayatimizda gok sik kullandigimiz elektrikli arag geregleri
kullanim amacina gore ¢ gruba ayirabiliriz. Bunlar:

1. Isinma Amaciyla Kullanilan Arag Geregler:
Bulundugumuz mekanlari 1sitmak igin kullandigimiz 1sitici, elektrikli
radyator, elektrikli soba, kombi ve klima gibi arag geregler isinma
amagh kullandigimiz elektrikli araglardir. Klimayr ayrica yaz
mevsiminde sogutma amagl da kullanabiliriz.

2. Aydinlatma Amaciyla Kullanilan Arag Geregler:
Gece saatlerinde ve giines 1siginin aydinlatma igin yetersiz oldugu
durumlarda aydinlatma araglart kullaniriz.  Ampuller, floresan
lambalar, masa lambalari, gece lambalari birgok yerde kullanilir.
Sokak lambalari ise sehirleri aydinlatmada kullanilir. Magaza
vitrinleri, reklam panolari da elektrikle aydinlatilir.

3. Ev Arag Geregleri:
Evlerimizde bulunan pek gok arag gereg, islerimizi kolaylastirir.
Temizlik, pisirme, yiyecekleri taze tutma gibi amaglarla buzdolabi,
Utd, bulasik makinesi, ¢camasir makinesi, elektrik siipiirgesi, su
isiticisi, ocak, firin ve daha pek gok elektrikli arag gereg kullaniriz. .

< Asagida verilen climlelerin bagina dogru ise "D", yanlis ise "Y" yaziniz.

(...... ) Mutfakta kullandigimiz firin, cay makinesi, bulasik makinesi
elektrikle ¢caligir.

(...... ) Cep telefonu, tablet bilgisayar, oyuncak tren sehir elektrigiyle
calisir.

(...... ) Elektrigi tasarruflu kullanmak zorundayiz. Ciinkii elektrik
uretilen kaynaklar sinirsiz degildir.

(...... ) Atik pilleri ayri foplamak gerekmez.
(...... ) Elektrik yanginlarina su ile miidahale edip sondiirmeliyiz.
(...... ) Elektrik prizlerinin igine baska bir cisim sokmak tehlikelidir.

(...... ) Elektrik olmadiginda haberlesme ve saglik alaninda sorunlar
yasanir.

(...... ) Cep telefonlarinin bataryasi bittiginde sarj edilemez.
(...... ) Kirik ya da bozuk prizlerin tehlikesi yoktur.
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~ Fen Bilimleri ~
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Asagidaki ifadeler dogru ise "D" yoniind, yanhs ise "Y" yoninu takip ederek

Cevremizde farkli amaglar igin
kullanilan birgok elektrikli arag vardir.

Y

Elektrikli sobayla kiigiik
alanlari kisa siirede

1sitabiliriz.
Y D

Camasir makinasi Evleri lamba ile
ve firin temizlik aydinlatiriz.
amactyla kullanilir.

¥y Uy vy %

H v, H H

hV2 M hV2 AV

— H H H

O O O O
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D

Elektrikli araglar,
insanlarin hayatin
kolaylagtirmaktadir.

D Y
Elektrik Elektrik sadece
otomobillerde aydinlatma
kullaniimaz. amactyla kullanthir.

5.CIKIS
6.CIKIS
7.CIKIS
8.CIKIS

< Asagidaki tabloda elektrikli araglarin kullanildigi yerleri isaretleyin.

ELEKTRIKLi ALETLER EV = OKUL

UTU

FOTOKOPI
RONTGEN CiHAZI
YAZAR KASA

KLIMA

FIRIN

AKLILLI TAHTA
TOST MAKINESI
ELKTRIKLi SUPURGE

MARKET HASTANE KIRTASIYE
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~ Fen Bilimleri ~

% Asagidaki geri dénisiim kutularina atabilecegimiz atik 6rneklerini uygun
kutulara yazalim.

Cam sise Telefon bataryasi Elma kabugu Glrumds sebze
Poget Eski tencere Cam kavanoz Tlag kutusu
Plastik oyuncak Karton kutu Eski bicak Su sigesi
Gazete Teneke kutu Soda sisesi Cam pargalari
Pil Muz kabugu Bozuk telefon Yemek atigi
Bozuk tablet Sampuan sigesi Dergi Metal tava
ORGANIK |ELEKTRONIK| PLASTIK CAM KAGIT METAL

o,

% Asagidaki arag ve gereglerden elektrik ile ¢alisanlar: boyayiniz.

buzdolabi

bilgisayar

¢amasir makinesi

bulasik makinesi
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~ Akil ve Zeka Oyunlari ~

ABC BAGLAMA OYUNU

e Rakamlar yerine harfler arasindaki iligkiyi buldugumuz bir oyundur.
®*  Amag, tim noktalari kullanarak ayni harfleri birbirine baglamaktir.

® Harfleri baglamak igin yalnizca yatay ve dikey ¢gizgiler
kullanabilirsiniz.

e Yerlestirdiginiz gizgiler birbiriyle kesismemelidir.
e Oyun sonunda tim noktalar kullanilmis olmalidir.

e ABCD baglamaca tablolarini doldurmaya basladiginizda diger
harflerin yolunu kesmemeye dikkat edin.

e TIlkolarak koseleri doldurursaniz orta alanda ¢izgileri daha rahat
kullanabilirsiniz.

B A |. A|l. B A B
B | . Al .. A|B
C|C A C|C|B C C
C A A C C
C A
C |  B|B A |C | B A
. C
B A B |D |. A
. B |A
. C
D D .
C [C|A|B A |D E
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~ Akil ve Zeka Oyunlari ~

Oyunun Tarihgesi: Surakarta oyunu, ¢ok bilinmeyen Endonezya
kokenli bir oyundur. Adini Endonezya’'nin Java adasinda bulunan tarihi
Surakarta sehrinden almigtir. Surakarta oyunu her ne kadar Endonezya
kokenli olsa da modern olarak ilk Fransa'da piyasaya sirilmistir. 1970
yillardan itibaren popiilaritesi artsa da iilkemizde hald yeteri kadar
bilinmemektedir.

OYNAMA SEKLI

1) Malzeme: Kagit, kalem, tas (diigme veya benzeri evde bulunan
cisimler)

2) Tas sayisi: 12+12 ( farkh renklerde olmaldir).

3) Oyuncu Sayisi: 2

4) Oyuna kura ile baglanir.

5) Taslar oyun tahtasina sekil 1'de gosterildigi gibi dizili sekilde
baslar (Kagida gizerek oynayabilirsiniz) .

6) Oyuna baslayan oyuncu tagini tek birim olmak kaydiyla yatay,
dikey ya da gapraz olarak bir birim hareket ettirebilir. Rakip
oyuncunun taglari tizerinden atlama yapilamaz.

7) Oyun tablasindaki daireler rakibin tasini ( her seferde sadece 1
tas ele gegirilebilir) ele gegirmek igin kullanilir,

8) Rakibin tagini yemek igin daireleri kullanmalisiniz. Dairede en
az tam bir tur attiktan sonra rakibin tagini yiyebilirsiniz.
(Birden fazla dairede rakibin tasini yemek igin dolanabilir).
Bunda herhangi bir kisitlama yoktur.

9) Kazanma sekli 1: Taslari biten oyuncu oyunu kazanir.

Sekil 1




~ Akil ve Zeka Oyunlari ~

KUSATMA STRATEJI OYUNU

Oyunun Tarihgesi: Eski zamanlarin kale fetihlerini
anlatan tarihsel bir oyundur. Oyun iki rakip ordunun
bir kaleyi kusatmasi lzerine kuruludur. Rivayetlere
gore bu oyun il olarak Mezopotamya da oynanmigtir.

Oynama Sekli

1) Malzeme: Kagit, kalem, tas (diigme veya benzeri evde bulunan
cisimler)

2) Tas sayisi: 10+10 ( farkli renklerde olmalidir).

3) Oyuncu Sayisi: 2

4) Oyuna kura ile baglanir.

5) Taslar oyun tahtasina sekil 1'de gosterildigi gibi dizili sekilde
baslar (Kagida gizerek oynayabilirsiniz).

6) Taslar her yonde gizgiler boyunca bos bir noktaya (kesisim
noktalarina) bir birim hareket eder ( gizgi yoksa gapraz hareket
etmez, Sekil 2).

7) Rakip oyuncunun taglari lizerinden atlama yapilamaz.

8) Rakip oyuncunun yatay veya dikey (kalenin sag ve sol alanindaki iki
bélgede ¢apraz olarak) sikistirilan tas veya taslari oyun digi
birakilir (Sekil 3).

9) Kazanma sekli 1: Rakibin 5 tasini oyun dig birakan oyuncu oyunu

Kale Burglar

kazanir. Kazanma sekli 2: Kalenin dért burcunu ele gegiren

oyuncu oyunu kazanir.

X

3. SINIF ETKINLIKLERI <o
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Sekil 2

( i ' ; ) Sekil 3

sl 1 asasas,
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