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KINALI HASAN

Canakkale Savagi yillariyd..
Yizbasi Sirri Bey, ikindi vakti yeni
gelen askerleri teftis ederken,
iclerinden bir tanesinin saginin bir
tarafinin kinalanmis oldugunu gorir
ve takilir: “Hi¢ erkek kinalanir mi?"

Mehmetgik: “ Buraya gelmeden evvel, anam kinalamisti
komutanim!” der ve sebebini bilmedigini de ilave eder. Komutanin istegi
izerine anasina yazdigi mektupta "Niye benim sagimi kinaladin?” diye
sorar. Gelen cevap mektubunda sunlar yazar:

"Ey gozimin nuru Hasan'im, kdyimiizde rahat rahat oturalim mi?
Vatan sevgisi igimizde alev alev yaniyor. Sen atalarindan ve sehit
babandan asagi kalamazsin... Bizleri Allah yaratti, vatan blyitti. Seni
bu vatan igin besledim. Sen bu ailenin sec¢ilmis kurbanisin. Hasan'im,
soyle komutanina. Bizim koyde kurbanlik ayrilan koyunlar kinalanir. Ben
de seni evlatlarimin arasindan vatana kurban ettim. Onun igin sagini
kinalamigtim.  Seni melekler simdiden kucaklayacaklardir. Gézlerinden
operim.”

Anan Hatice

Asagidaki sorulari metne gore cevaplandiralim cocuklar.

1- Yukarida okudugunuz olay, nerede gegiyor?

2- Yukarida okudugunuz olay, ne zaman gegiyor?

3- Kimin sagi boyaldir ve bunu kim fark efmistir?.

4- Hasan'in annesi gocugunun sagini neder; I.<|.nc.1l;1r.n|.§.’rm?

5- Okudugunuz bu yasanmig oykiniin konusu nedir?

6- Kinali Hasan'a bir mektupta biz yazalim mi defterimize?
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~ Tirkce ~
ASLAN PAYI

Tilki, kurt ve aslan birlikte avlanmaya ¢ikmislar. Giiniin sonunda bir
yaban c6kiizi, bir dag kegisi, bir de tavsan avlamiglar. Yorgun bir sekilde,
bir dere kenarinda oturmuslar. Aslan uzandigi yerden kurda seslenmis:

- Ey kurt! Adaletten ayrilmadan avladigimiz hayvanlari paylastir
bakayim.

Kurt kendinden emin bir sekilde ayaga kalkmis. Yaban d&kiiziind
sirikleyerek aslanin éniine birakmis.

- Bu okiz, avladigimiz hayvanlarin en irisidir. Bu yiizden siz
efendimize layiktir, demis.

Daha sonra dag kegisinin yani basina gitmis. Bu dag kegisi de orta
irilikte oldugu igin benim hakkimdir, demis. En sonunda, tavsani agziyla
kaldirip tilkinin online atmis.

- Bu kiiglik tavsan da bizim siska tilkinin olsun, demis. Bu paylasima
¢ok sinirlenen aslan kendini kaybetmis. Kurdu éniine katip oradan kovmus.
Ofkesinden gilgina donmdis bir sekilde tilkiye donmds:

- Sen daha adaletli bir paylagim yap bakayim, demis. Tilki aslani
saygiyla selamlayip konusmaya baslamis:

- Ey adaletli krall Su tavsan sizin kahvaltiniz, kegi ise dgle
yemeginizdir. Okiize gelince, onu aksam yemeginde afiyetle yersiniz.

Bu paylasimi ¢cok begenen Aslan giilerek sormus:

- Aferin adaleftli filkil Bu derece adaletli paylastirma isini kimden
ogrendin bakayim?

Tilki, kurnaz kurnaz giilerek soyle demis:
- Kurdun basina gelenlerden 6grendim, efendim.
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< 1-7 arasindaki sorulari metne gore cevaplandiralim gocuklar.

1) Hangi hayvanlar birlikte avlanmaya gikmislar?

2) Giinlin sonunda hangi hayvanlari avlamiglar?

3) Aslanin istegi lizerine kurt avlari nasil paylastirmis?

4) Aslan, kurdun avlari paylastirmasina nasil tepki gostermis ?

B5) Aslanin istegi lizerine tilki avlari nasil paylastirmis?

6) Aslan, tilkinin avlari paylastirmasini nasil bulmustur?

7) Tilki, aslanin bu derece adaletli paylastirma isini kimden 6grendin
sorusuna hasil cevap vermistir?

o)

(’9) y
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GEOMETRIDE TEMEL KAVRAMLAR
Nokta: Kalemin kagitta biraktigi izdir.

X/

< Cevremizde birgok nokta modeli vardir.
Ornek: vidanin basi, su damlalari, kalemin kagitta biraktigi iz...

Noktanin eni boyu yoktur.
Matematikte her noktaya bir isim verilir.
Noktay isimlendirirken alfabemizdeki biyiik harfleri kullaniriz.

/7 R/
0’0 0’0

J
0’0

B N D
o @ @
B noktasi N noktasi D noktasi

L)

> Geometrik sekillerin koseleri de noktalar koyulup isimlendirilir.

D)

A noktasi «—— A — B noktasi

Ornek:

D noktasi «— D C — C noktasi
Dogru, Isin, Agl ve Dogru Pargasini Taniyalim

Dogru: Her iki ugtan istenildigi kadar uzatilabilen ve bitisi olmayan ¢gizgi

modeline denir.

% Tren raylarinin, elektrik tellerinin, halatin her iki yonde uzayip
gitmesi dogru modeline érnektir.

< Dogruyu bir gizgi ile gosterebiliriz ve dogrunun hangi yonlerde gittigi
belirtmek igin gizginin uglarina ok gizeriz.

A, | Dogrunun ¢izgi modeli
A dogrusu diye okunur.

<
<

Isin: Baglangi¢ noktasi belli olan, bir ucundan istenildigi kadar
uzatilabilen gizgi modellerine denir.
< Cami minaresi, 6rgl sisi, serit metre gibi tek yonde uzayip gittigini
diisiindiigiimiiz cisimler 1sin modelidir.
< Isini bir gizgi ile gosterebiliriz ve 15in tek bir yonde uzadigi igin
Gizginin bir ucuna ok gizeriz.
Isinin gizgi modeli
K L :
® » | KL 1sini diye okunur..
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Aci: Ayni noktadan gikan iki 1sinin arasinda olusan agikliga denir.,

K/

< Dizustiu bilgisayarin ekrani ile tuglari arasindaki agiklik, makasin
bicaklar: arasindaki agiklik agi modeline 6rnektir.

Acinin  iki  kenarinin  (kolunun)
Q}\& ucundaki oklar aginin kenarlarinin
A istenildigi  kadar uzatilabilecegini
gostermektedir. Aginin bir kosesi ve

Kése kenar iki kenart (kolu) vardir.

v

Dogru pargasi: Baglangici ve bitisi belli olan iki ucundan da uzatilamayan
¢izgi modellerine denir.

< Su borusundan kesip aldigimiz bir parga, dogru pargasi modeline
ornekfir.

® o Dogru pargasinin ¢izgi modeli

Ornek: Verilen ¢izgi modellerini gizerek altina ne olduklarini yaziniz.

Dogru Cesitleri : Cevremizdeki dogrular, yatay, dikey veya egik
durumdadirlar.

Poaralel

dogrulan
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< Asagidaki isimleri ve sekilleri eslestiriniz.

Dogru

Dogru pargasi /:

Isin

\ 4

\ 4

Agl

X/

< Verilen ifadelerin, basindaki kutucuga dogru ise "D" yanlis ise "“Y*
yaziniz.

) Isinlarin baslangi¢ noktasi vardir,

) Iki ucunda ok olan ¢izgi dogru pargasidir.

) Dogrularin baslangig ve bitis noktasi bellidir.

) Serit metre 1sin igin bir ornek olabilir.

) Dogrular iki yonde istenildigi kadar uzayabilirler.

) Dogru pargasinin iki ucunda ok vardir.

) Geometrik sekillerin koseleri nokta ile gosterilir.

) Yan yana olan iki parmagimizi agarsak agiya bir 6rnek olabilir.

) Kalemin ucunu kagida dokundurdugumuzda biraktigi iz noktadir.,

AN N SN N N N N N N

) Isinlarin baslangig ve bitis noktasi bellidir.
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DOGRU - ISIN - DOGRU PARCAST TESTL

1. 4 Vandaki kalem sekli,
#  hangisine model olarak
: gosterilebilir?

A) Dogru B) Dogru pargasi  C) Isin

2. Asagidakilerden hangisi dogru
pargasi modelidir?

A) < >
B)
C) >

3.Yukaridaki ugurtmanin iizerinde kag
tane dogru pargasi vardir?

A)8 B) 4 C)6

4. Yukarida uzayan elektrik tfelleri
asagidakilerden  hangisine model
gosterilebilir?

A) Dogru B) Dogru pargast C) Isin

5. Asagidakilerden hangisi 1sin modelidir?

A) < >

B)

C) >

6. Yandaki cetvel sekli,

hangisine model
olarak gosterilebilir?

A) Dogru B) Dogru pargast C) Isin

7. Asagidakilerden hangisi 1sina
ornek verilemez?

A) B) LliL C)

8. Asagidakilerden hangisi DOGRU
modelidir?

A) < >
B)
C) >

9. Hangisi dikey dogrudur?

EInll

10. Hangisi dik kesismeyen
dogrudur?

A).I—v B)><C)<_,
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GEOMETRIK ORUNTULER

Oriintii: Belirli bir kurala gére dizilmek demektir.

>

Eger bu kural geometrik sekillerle (iiggen, kare, dikdortgen) bosluk
kalmayacak sekilde farkli renk ve farkli sekiller kullanilarak yapilirsa
buna geomeftrik orinti denir.

Geometrik orintileri yaparken noktali kagit ya da kareli kagit
kullanmak bize kolaylik saglar.

Bir bdlgenin bogluk kalmayacak sekilde (iggensel, karesel,
dikdortgensel veya farkli bélgeler ile dogenmesine siisleme denir.
Belirli bir alani veya diizlemi c¢esitli geometrik sekil ya da

gokgenlerle doldurma ve siisleme isine kaplama denir.

Asaglya geometrik orintiler kullanilarak yapilan kaplama érnekler:i

verilmistir. Siz de defterinize kareleri kullanarak bu kaplama ériintilerini
¢iziniz.

Ornek: Kural:
Verilen kaplamada

orinti kurali ug uca

iki pembe liggen, bir R

yesil dortgendir. y .
Oriinti bu kural ile R '
devam etmektedir.

Verilen kaplamada
oriinti kurali sar
kare altina mor kare
yanina mor kare ve
altina sari karedir.

. * +  Verilen kaplamada
. \ orinti kural bir /
. '\ . : - / *  turuncu altigen <
. w2 . . Yyanina ug uca iki .

yesil liggendir.
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< Asagida verilen kaplama oriintiilerini defterinize gizerek kuralina gore

devam ettiriniz.
Kural kural kural

v -

< Yandaki 6riintiide;
Ka¢ tane kare vardir? .......
Kag tane karesel bolge vardir? ...
Kag tane iiggen vardir? ....... i
Kag tane liggensel bélge vardir? ....... i<
Kag tane dikdértgen vardir? ....... [
Kag tane dikdortgensel bélge vardir? .

llllll

111111

aaaaaa

< Yandaki oriintiide;
Siislemede kag farkli geometrik sekil
kullanilmistir? ......
Siislemede en ¢ok kullanilan
geomeftrik sekil hangisidir? ......
Siislemede en az kullanilan
geomeftrik sekil hangisidir? ......

Siislemede kullanilmayan geometrik
sekil hangisidir? ......

< Yandaki siislemede;

Siislemede kag tane iiggen
kullanilmistir? ......

Siislemede kag tane kare
kullanilmistir? ......

Siislemede kullanilmayan geometrik
sekiller hangisidir?.....

Siislemede bir oriinti olduguna gére
hangi sekil ile devam eder?

L)
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GEOMETRIK SEKILLERLE ORUNTU VE SUSLEMELER
4 Agagidaki gekilleri boyayarak drintiyu tamamlayimz.

PO KRR

4 Agagidaki Uggenleri grintd olugturacak gekilde boyayiniz.

JAVANRWAVANRWAVA\

4 Asagidaki lggenleri grintd olugturacak gekilde boyayimiz.

/N
VVVVVVVVVVVV

4 Agagidaki geometrik gekilleri boyayarak drintd olugturalim.

4 Agagidaki geometrik gekilleri boyayarak rinti olugturunuz.
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WEATHER

< Do the puzzle. Find the weather conditions. Write the hidden message.

CLOUDY

SUNNY
— hot SNOWY
—s Wwarm

e cold RAINY

—» freezing

Hidden message:




e
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~ Ingilizce ~

X/

% Read the sentences and match the sentences with the pictures.

I am in Bursa. It is hot and sunny.

d.

I am riding a bike in the garden

Ipek is in Rize. It is rainy. Pl )
2 She is reading a book at home. b. '-;.;;.Q-_;;;;-::Qg:g_.' 5.

oty 4

Minnos is in Kars. It is cold and snowy. y :“} . "
3 . . . Y C. p— Vv

Minnos is making a snowman. | ' =

- . B

Ahmet is in Aydin. It is cloudy. q > o

He is walking at the playground. ' 9

1 2 3. 4

% Read the sentences again. Draw and color the weather conditions.

3. SINIF ETKINLIKLERI

Bursa Rize Kars Aydin

o
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GOREV VE SORUMLULUKLARIMIZ

< Asagidaki climlelerdeki bosgluklari uygun sozciiklerle tamamlayalim.

4.
5.

vatandaslik haklarina sorumluluklarimiz
bilingli gorevimizi
Ogrenci olarak ailemize ve iilkemize Kars ... vardir.
Vatanimiza sahip ¢tkmak igin ..........ccccoovvvrrneee. en iyi sekilde
yapmaliyiz.

. Oy kullanmak, askerlik yapmak, kanunlara uymak .........................

gorevimizdir.
Ulke kaynaklarini ..........cccomne.... kullanmaliyiz.
Baskalarinin .................... saygtl olmak her vatandasin gorevidir.

<+ Asagidaki ifadelerin dogru olanlarin basina (D) , yanhs olanlarin basina
(Y) yazalim.

/7

Ulkemizin geligmesi igin vatanseverlik duygusuyla ¢aligip hizmet
etmeliyiz.

Oy kullanmak vatandaslik gorevimizdir.,
Cocuklarin sadece ailelerine karsi gorev ve sorumluluklari vardir.

Tarihi ve dogal giizellikleri korumak sadece yetigkinlere ait bir
gorevdir.

Ailemize ve lilkemize karsi sorumluluklarimiz vardir.

< Ulkemize kargi gérev ve sorumluluklarimizi kutucuklarin icine yazarak,

her birini farkli renge boyayiniz.
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X/

< Asagidaki kaynaklardan tiikenebilen kaynaklarin kutucuklarini kirmiziya,
tikenmeyen yani yenilenebilir kaynaklarin kutucuklarini da
boyayalim.
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< Asagidaki kelimeleri bulmacada bularak, canl ve cansiz varliklar
bolimine gruplandirarak yazalim.

INSt\N, KEDI, TOPRAK, HAYVAN, AGAC, AYAKKABI, KOPEK,
DAG, SU, HAVA, MAKAS, TAS, MAYMUN, FIDAN,, DENIZ

T|sS|D|L|K|H|F|[M[K|V]|S]|L
N|IB|A|C|A|G|A|H|H|E|V]|G
NIU|IE|K[M|G|Y|Y|G|A|U]|U
E|A|M|K|A|F|I|K|V|A|V]|D
TIO|[D|Y|Y| M|N|Y|A|A|W]|A
HIO|I|I|A|K|S|Z|Y|T|N|K
U|R|P|K|F|M|A|K|A|E|P|O
Z|N|B|R|S|A|N|E|K|R|Y|P
LIH|Z|s|A|A|S|D|K|F|S|E
KIM|P|JT|F|K|[T|I|A|A|I]|K
M{D|E|N|I|Z|H|H|B|U|H|H
K|Y|B|I|[D|A|G|D|I|M|S]|F

o)

y > ",II
ém

CANLT VARLIKLAR CANSIZ VARLIKLAR
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BEN ve CEVREM KONU TESTI

L ﬁ “Yeryiiziindeki biitiin canl

—R ve cansiz seyleri kapsayan
A biittin, doga.x peay

= =

Safiye hangi kavramin tanimini
yapmigtir?

A) Aile B) Cevre  C) Topluluk

2. Asagidakilerden hangisi cevreyi koruma
yollarindan biri degildir?

A)Agaglar kesmemek
B)¢opleri geri donlisim kutusuna atmak

C) Fabrika atiklarini akarsu ve denizlere
akitmak

3. I. Egzoz dumani
II. Fabrika bacalari
ITI. Yere atilan gopler

Yukaridakilerden kag tanesi ¢evre
kirliligine neden olur?

A) 1 B) 2 €) 3

4. Su kirliligi asagidaki canlilarin hangisini
daha cok e‘rkilegr'? I

A) Baliklar  B) Kuslar C) Solucanlar

5. Diinya 'nin biiytik bir gogunlugunu
kaplayan katmanda yasayan bir canli,
hangi kirlilikten daha fazla etkilenir?

A)Hava kirliligi
B)Toprak kirliligi
C)Su kirliligi

6. Asagidakilerden hangisi ¢evre kirliligine
neden olabilecek bir davranistir?

A)Fabrika bacalarina filtre takmak

B)Acik alanlarda komiir ve plastik
yakmak

C) Atik pilleri, atik pil kutusuna atmak.

7. Asagidakilerden hangisi gevre

bilincine sahip birinin yapacag bir
davranis degildir?

A) Atik yag ve deterjanlari akarsu
ve denizlere dékmek

B) Yerde buldugu ¢oplar: ¢cé
kafusuna cn”mak9 «op «op

C) Kalemini agtiktan sonra atiklar:
¢op kutusuna atmak.

. Asaﬁldakilerden hangisi gevre

kirliTigine yol agmaz?

A)Dogaya agag dikmek

B)Fabrika dumanlarini gokyiiziine
salmak

C) Pil, plastik gibi atiklar: ¢épe
atmak

9. “Aﬁlglr}lz ngIer‘,
a

fabrikalarin kimyasal

<= > atiklari ve bulasik
yikarken kullandiginiz
' deterjanlar baliklarin

olmesine yol agabilir.”
Omer'in bahsettigi kirlilik
hangisidir?
A)Hava kirliligi
B) Toprak kirliligi
C) Su kirliligi

10. Araba egzozlarindan
¢ikan gazlar, fabrika
(>©8  bacalarindan ¢ikan

¢a ' dumanlar, disarida
H yakilan komir ve plastik
vb. soluk alip vermemizi
glglestirir.'

Sare'nin bahsettigi kirlilik
hangisidir?

A)Hava kirliligi
B) Toprak kirliligi
C) Su kirliligi



) dusiiridyor, kot bir

yol agryor.”

Berin hanimin bahsettigi kirlilik
hangisidir?

A) Hava kirliligi

B) Toprak kirliligi

C) Su kirliligi

. Okulda dagitilan okul siitii
kutusuyla ilgili séylenenlere gore
hangi 0grencinin ¢evre konusunda

bilingli oldugu soylenemez?

A) Siiti igince yere
atarim nasil olsa
hizmetlimiz Ayse
teyze temizler.

B) Siti igince ¢op
kutusuna atarim.

C) Siitt icince geri
doniisiim kutusuna
atarim.

13. I. Cevremizdeki canli ve cansiz

varliklar her zaman birbirleriyle
iliski halindedir.

IT. Cansiz varliklar olmadan
canli varliklar yasayamaz.

ITI. Yasam alanimiz olan
gevrenin temiz olmasi, bizim
saglikli olmamiz demektir.

Yukarida verilen ifadelerden
hangileri dogrudur?

A) Ivell
B) IIvelIIl
C) I, ITvellII

3. SINIF ETKINLIKLERI

~ Fen Bilimleri ~

14 Géplerinizi Gop
Kutulanna Atiniz

"Attiginiz kagit, plastik
cam vb. atiklar vgr‘imlilif:ji

gorinime ve hastaliklara

e

;':A > o)
) y

"Cinar, yandaki afigi_hazirlayip
¢ogaltmis agretmeninden izin
alarak sinif ‘panosuna ve
koridorlara asmigtir.”

Cinar'in bu afisi hazirlamasindaki
amaci asagidakilerden hangisidir?

A) Okul ve sinifin temiz tutulmasi

B) Kendisi ve arkadaslarinin
derslerde basarili olmasi

C) Arkadaslarinin derslere
zamaninda girip gtkmasi

15. Asagidakilerden hangisinde yasam

alanimiz olan ¢evremizi olumsuz
etkileyecek bir durum
resmedilmistir?

C)
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eeeeoeeo
Malzeme: Kagit, kalem, tas (diigme,

I kapak veya benzeri evde bulunan
. cisimler).

Tas sayisi: 16+16 ( Farkli iki renk
olmalidir).

Oyuncu Sayisi: 2

Oynama Sekli: Oyuna kimin baslayacagi kura ile belirlenir. Oyun Sekil 1
gorselindeki gibi taglar dizili halde baslar. Taslar her yonde yatay ve
dikey bir veya birden fazla birim hareket edebilir (satrangtaki kale gibi).
Taglar birbirinin lzerinden atlayamaz. Rakip taslar sadece Sekil 2, Sekil
3 ve Sekil 4 gorsellerdeki durumlarda oyun disi birakilir. Sekil 2'de

.....

.....

.....

taslarinin arasina girdigi igin yanlardaki iki tas oyun digi kalir. Rakibin bir
tasini sikistirdigi tasi oyun digi birakir. Yani toplam ti¢ tas oyun disi kalir.
Bir tasi kalan oyuncu oyunu kaybeder.

| '[" |
. e
I. : i ! _; |
Sekil 2 Sekil 3 Sekil 4
Siyah tas iki kirmiz Kirmizi taglar siyah Siyah tas hem araya
tasin arasina girerek iki tasi sikistirarak girerek, hem de sikistirma
kirmizi tasi yakalar ve yakalar ve oyun dist  yaparak lg kirmizi tasi
oyun disi birakir. birakir. yakalar ve oyun digi

birakir.



3. SINIF ETKINLIKLERI

~ Akil ve Zeka Oyunlari ~

KARPUZ SATRANCI

Oyunun Tarihgesi: Cin'nin Hangzhou bélgesinde geleneksel bir halk
oyunudur. Gergek ismi Xi-Qua-Q1 dir. Karpuza benzetilen bir tablada
oynandigi igin karpuz satranci olarak bilinir. Ulkemizde bu isimle
anilir. Soyut bir strateji oyunudur. Amag rakibin taslarini hareketsiz
hale getirerek yakalamakftir.

Oyuncu sayisi: 2
Tas sayisi: 6+6 (iki farkli renk)

OYNAMA SEKLI

Oyun gorseldeki (sekil 1) gibi
taslar dizili halde baslar.

Oyuna kimin baglayacagi kura ile

ekil 1
belirlenir. 3

Taslar komsu bos noktaya
gizgileri takip ederek bir birim
hareket eder. Taslarin izerinden
atlanamaz.

Rakibinin tasini kendi taslari ile
hareketsiz birakip sikistiran
oyuncu rakibin sikisan tasini oyun
disi birakir (sekil 2).

Her zaman sadece tek tas
sikigtirilp oyundan ¢ikartilir. Iki
tas ayni anda sikismis ise tas
¢ikartilmaz, oyuna baska hamle ile
devam edilir (sekil3).

Y Sekil 2

VAR

2 tagi kalan oyuncu oyunu
kaybeder.
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