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\E HAYAT BIL
DINI BAYRAMLAR

1. Ciimlelerdeki bosluklara uygun olan kelimeleri yazalim.

ziyaret - harghgi- kurban - seker- kiyafetler- ramazan

K Ramazan Bayrami'nin diger adi ................. Bayramidir. \

e Dini bayramlarda gocuklara bayram ..................... verilir.

e Dini bayramlarda biyiiklerimizi, akrabalarimizi ve komsularimiz
e €deriz,

e Dini bayramlara hazirlik igin seker, gikolata, bayramlik ....................
alinir.

K Dint bayramlarimiz .......................... Bayrami ve Ramazan Bayr'amldlr'/

2. Asagidaki ciimlelerde dogru olanlarin basindaki kutucuga ‘D', yanlis
olanlarin bagindaki kutucuga 'Y’ yazalim.

fl Dint bayram kutlamalari saygi durusu ve Istiklal Marsiyla baslar\

Kurban Bayrami milli bir bayramdir.

Dint bayramlarda evimize gelen misafirlere yiyecekler ikram

ederiz.

Dint bayramlarda gocuklar yeni kiyafetlerini giyer ve biiyiiklerin

ellerinden oper.

\Din’l‘ bayramlarda sinifimizi bayraklarla sisleriz. /
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{ > HAYAT BILGISI

3. Asagidaki resimlerden dint bayramlarla ilgili olanlarin
kutucugunu isaretleyelim.

Kurbanlik

il

Halk oyunu Kiyafet aligverisi

IsTiKLAL MARSI

e
e

Istiklal Marsi

Sunucu




1. SINIF ETKINLIKLERI

HAYAT BILGISI

0 4. ve 5. sorularda dogru cevabin yanindaki gemberi isaretleyelim.

4. Asagidaki gocuklardan hangisinin soyledigi ciimle dini bayramlarla
ilgili degildir?
Q Azra: Bayramda siir okudum ve koroya katildim.

Feride: Bayramda akrabalarimizi ziyaret eder, bilyiklerin
ellerinden 6periz.

Q Ceyda: Dedem bana bayram har¢ligi verdi.
5. Asagidakilerden hangileri dini bayramlarimizdir?

O Cumhuriyet Bayrami- Zafer Bayrami
O Ramazan Bayrami- Kurban Bayrami
O Berat Kandili- Regaip Kandili

6. Dini bayramlardan once ailenizle beraber ne gibi hazirlklar
yaplyorsunuz?

ooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo
ooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

ooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

ooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo
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1. SINIF ETKINLIKLERI

HAYAT BILGISI
CEVREMIZDEKI HAYVANLAR

Cevrende en gok hangi hayvanlari gériyorsun? Bu hayvanlar nelerle
besleniyor? Nerede bariniyorlar?

oooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

oooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

Evcil hayvanin var mi? Varsa evcil hayvaninin 6zelliklerini ve nasil
baktigini yazar misin?

Neden?

oooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

oooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo




1. SINIF ETKINLIKLERI

HAYAT BILGISI

7. Cimlelerdeki bosluklara uygun olan kelimeleri yazalim.

[ insanlar - ot - ahir - kus - agil - siiriingen ]

e Evcil hayvanlar ................ farafindan beslenir.,

e Kirlangig, karga, serge bir ................... tiridir.

e Kaplumbaga, yilan, timsah bir ..................... turidir.

o Inek, at, esek gibi hayvanlarin barindigi yere ................denir.
e Tavsanlar ......... ile beslenir.

8. Asagidaki ciimlelerde dogru olanlarin basindaki kutucuga 'D’, yanlis
olanlarin bagsindaki kutucuga 'Y’ yazalim.

Hindi, tavuk gibi hayvanlarin barindigi yere kovan denir.
Arilar ciceklerle beslenir.
Sazan, istavrit, kefal bir balik tirdidir.

Kedi ve kopekler ot, saman ve yem ile beslenir.

Evcil hayvanlarin barinaklari insanlar tarafindan yapilir.

EE——
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9. Asagidaki hayvanlar: barindiklari yerle eslestirelim.
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10. Asagidaki hayvanlarla besinlerini eglestirelim.
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11. Yakin gevrenizde bulunan hayvanlari gézlemleyiniz. Bu hayvanlarin
resimlerini bulup asagidaki alana yapistiriniz.
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GELECEGE YOLCULUK

Buglin okulda teknolojinin geligimi ile
ilgili bir éykii okuyacaktik. Ogretmenimiz
bize, "Bir zaman makinesi oldugunu hayal
edin g¢ocuklar. Bu zaman makinesi ile yiiz
yil sonrasina seyahat ediyorsunuz. Sizce
yiz yil sonra dinyadaki ulasim araglar
nasil olur?” diye sordu. Hepimiz g¢ok
heyecanlandik.

Hayal kurmaya bagladik. Ogretmenimiz hayallerini anlatmak
isteyenlere sirayla s6z hakki verdi. Iki arkadagimdan sonra sira bana
geldi ve anlatmaya basladim. "Yiiz yil sonra cebimizde tasidigimiz
kiiglk ugaklarimiz olabilir. Bu ugaklara binmek istedigimizde binilebilir
boyuta gelebilir. Hem bdylelikle ugak parklara da ihtiyag duymayiz.”
dedim. Bu hayali kurarken gok eglendim. Evde aileme de hayalimi

anlattim ve onlarin hayal etmesini istedim.
Nazife DIKMEN

O Asagida yer alan kelimeleri anlamlari ile ayni renge boyayiniz.

Teknoloii Insan hayatini kolaylagtiran alet ve gereglerin
retilmesi icin gereken bilgi ve malzeme biitiini.
Ulasim Yolculuk, gezi.
Seyahat K.'dy.ler', §eh|rler, tlkeler arasinda bir yerden bir yere
gidis gelis.

E—



O Asagidaki sorulari metne gére cevaplayiniz.

1. Ogrencilerin okuyacagi dykiiniin konusu nedir?

ooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

= Sence yiiz yil sonra ulagim araglari nasil olur?

oooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

= Bir zaman makinesi olsa sen hangi yila gitmek isterdin?




TURKCE

O Gelecekteki ulasim araglarini hayal edin. Simdi hayal ettigin ulagim
araglarindan birini asagidaki bos birakilan yere gizin. Bu araca bir
isim verin.

Aracin ismi:
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{ MATEMATIK

O Asagidaki problemlerde bogs
birakilan yerleri doldurarak
problem kurunuz. Kurdugunuz
problemi ¢éziiniiz.

Evimizde ...... terlik vardir.
Annem pazardan ...... daha
terlik aldi. Evimizde toplam
kag terlik oldu?

Cevap:

Babam pazardan .... kilo erik
aldi. Evde de ... kilo erik
vardi. Evde toplam ne kadar
erik oldu?

Cevap:

9 tane kitabim vardi. ...
tanesini arkadasima 6ding
verdim. Ka¢ kitabim kaldi?

Cevap:

PROBLEMLER

Efe 9 yasindadir. Mete ...
yasindadir. Efe, Mete'den
kag yas buyiktur?

Cevap:

Bir otobiste ...... erkek yolcu,
...... kiz  yolcu  vardr.
Otobiste tfoplam kag yolcu
vardir?

Cevap:

15 TL param vardi. Paramin
...... TL kadarini  harcadim.
Kag TL param kaldi?

Cevap:

——TH
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MATEMATIK

O Tabloda verilen kirtasiye irinlerini sayahm. Seklin kar'slsma:
I yazalim. I
- O Sorular tabloya gére cevaplayalim.

Silgi

Kegeli kalem

Klips =y

. omm v = —
sovatiem | AR08

Pastel boya R L

Kursun kalem = L

[ Silgi ve kursun kalemin toplam sayisi kagtir?
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MATEMATIK

TABLO OKUYALIM

O Asagidaki tabloya gére sorulari cevaplayalim.

Tablo: Ayse'nin Kitapligi

Kitaplar Kitap Sayisi

Macera 9
Siir 7
Bilim 11
Oykii 8

> Kitaplikta en fazla hangi tirden kitap vardir?

> Ayse kag tane daha siir kitabi alirsa bilim kitaplariyla

saytlari ayni olur?
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MATEMATIK
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0 Asagida verilen hayvanlardan en kisa olani isaretleyim.

0 Asagida verilen kalemliklerden en uzun olani isaretleyim.

O Asagidaki insanlardan en kisa olani isaretleyim.

“ﬂ‘ @
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SERBEST ETKINLIKLER
ILGINC HAYVANLAR

BIL BAKALIM BEN HANGI HAYVANIM?

Ipuglarindan yola
gikarak hangi hayvan
oldugunu bulalim.

VvV V. V V V VYV VY

>

Yassi bir gévdem, ince uzun bir kuyrugum var.

ey .o

Gogls ylizgeglerim kanat gibidir.

Suyun digina ziplayabilirim.

Kopekbaliklariyla akrabayim.

Bazi tirlerimin kuyrugunda zehirli dikenler bulunur.

En onemli 6zelliklerimden biri elektrik Gretmemdir.

Elektrik lretme o0zelligim sayesinde avlamak istedigim canlilara
elektrik soku gonderirim.

Bilin bakalim ben hangi hayvanim?

CEVAP: T 7 B G
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SERBEST ETKINLIKLER

EBRULT
BARDAGIM
. . -~

Malzemeler

Renkli ojeler

Su doldurabilecegin
genis bos bir kap
Oda sicakhginda su
Cam bardak

— L} I n I L} I .

Kabin igine oda sicakligindaki suyumuzu koyuyoruz. Ojelerimizi -
Iis‘redig‘imiz bir siraya gére yavasca suya damlatiyoruz. I¢ ice far'klll
“renk ojeleri dokerek bircok desen olugturabiliriz. I¢ ice olusan -
|yuvar'laklar'| istersek bir kirdan yardimiyla gesitli desenlere
- doniigtirebiliriz. Istedigimiz desen suyun vyiizeyinde olustugunda, .

bardagimizi iki elimizle futarak desenin tizerinde dondiiriyoruz. Olusan
. sekli bardaga aliyoruz. Daha sonra bardagi kurumaya birakiyoruz. Ayni |
|suda diledigimiz kadar renk ve desen ¢ikararak kavanoz, sise, bar'dak,l
vazo gibi egyalarimizi sisleyebiliriz. _

IPt'.if noktasi: Ojelerle ¢alismak elimizi kirletebilecegi igin eldivenl
- kullanmak iyi olur. Ayrica ¢alismani mutlaka balkonda ya da bahgede .
| yapmalisin. Oje kokusu rahatsiz edebilir. I

Simdiden kolay gelsin, iyi eglenceler...’
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SERBEST ETKINLIKLER

BIL BAKALIM BEN KIMIM?

+ Iran'in Rey sehrinde dogmustur.

+

Kimyager, hekim ve filozof olarak taninir.

+ 30 yasindan sonra tip alani ile ilgilenmeye basladi. Cocuk
hastaliklar! lizerinde ¢aligti.

+ O kadar bagarili oldu ki yazdigi kitaplar Latinceye gevrilerek
Avrupa'daki tip 6grencilerine okutuldu.

“+ Tip alaninda bobrek tasi hastaligini kesfeden kisidir.

+

Alkold ilk defa yaralarin tedavisinde kullandi. Basarili oldu.

+ Cerrahiye 6nem veren ilk doktordur.

Yukarida ozellikleri anlatilan ilk cocuk doktoru kimdir?
Internette arama motoruna girip kim oldugunu arastirabilirsin.

Ipucu: Z

a——TH
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BIR ULKE BIR OYUN
1 el

Asagidaki ipuglarini takip ederek
yeni bir llke kesfetmeye ne dersin?

Baskenti:
MADRID

Ulkede 47 milyon HOLA!
civarinda insan (MERHABA)

yasiyor.

Diinyaca unli
FLEMENKO
dansi bu llkeye
aittir.

Boga gliresleri bu
Diinyaca taninmis ilkede gok yaygindir.
ressamlar Salvador Dali
ve Picasso bu llkede

yasamigtir.

ULKENIN ISMI:
I

Ea——h
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BIR ULKE BIR OYUN
1 e

ISPANYA SINEGL

Bu oyun aslinda bizim iilkemizde g¢okgca sevilen
birdirbir oyununa ¢ok benziyor. Ancak bu oyunda
arkadaginin istinden atlayan kigiler, lider ne yapiyorsa
onu taklit etmek zorundalar. Ayrica hem atlayip hem
sarki soyleyebilir veya komik hareketler yapabilir. Diger
oyuncular liderin yaptigi hareketi sasirirlarsa yanarlar.

Oyundan ¢ikarlar.

Ea——N
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& SERBEST ETKINLIKLER
4
1 6
SUDOKU
5 3
4 5
6 2
Sudoku oyununda her satir 4
ve siitunda 1'den 6'ya kadar 2 6
olan sayilar sadece bir kez
kullanilarak dizilmesi gerekir. 4 3
Ayni zaman da sudoku oyununda
6 hiicreden olusan her bir kare 1 2
icinde 1'den 6'ya kadar sayilar 6 5 4
bir kez kullanilarak dizilmesi
gerekir. 2
5 4
1
2 6 3
3 6 2
2
4
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SERBEST ETKINLIKLER
SISEDE BULUT DENEYI

Malzemeler

+ 500ml'lik bos pet sise
4+ Kolonya

Yapihigi

4+ Pet gigemizin icine az miktarda
kolonya (5-6 damla) dokiyoruz.

+ Sisemizin agzini sikica kapatiyoruz.

4+ 10-15 sn boyunca sisemizi hizl bir
sekilde ¢alkaliyoruz.

4+ Sisemizi ortasindan c¢amasir sikar
gibi hizli bir sekilde iyice sikiyoruz.
Bikip kivirtyoruz. (Sitkma iglemini
bir buylglnizin yapmasini tavsiye
ediyorum.)

+ Hemen ardindan sisemizi tekrar gevsetip eski haline
getiriyoruz.

+ Sisemizin iginde olusan bulutu gordik ma?

+ Istersen sisenin kapagini agip siseyi biraz sikarak bulutu
disari ¢ikarabilirsin.

Eaa——h
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AKIL VE ZEKA OYUNLARI
REVERSI STRATEJI OYUNU

OYUNUN TARIHCESI: Bin dokuz yiiz yetmis'lerden beri Othello olarak
bilinen Reversi, bir strateji oyunudur. Reversi'nin tarihi bin sekiz yiiz'lere
dayanir. Viktorya déneminin masa oyunlarindandir. Ancak 1. Diinya
Savasi'ndan sonra unutulmustur. Bin dokuz yiiz altmis sekiz yilinda oyun
Otello olarak Japonya'da yeniden piyasaya gikmistir.

Malzeme: Kdagit, kalem, tas, karton (segilecek taslar onii ve arkasi farkl
renk olmali).

OYNAMA SEKLI

1) Tas sayisi: 64 (6ni ve arkasi farkli renk olmali).

2) Oyuna kura ile baglanir. Oyuncu Sayisi: 2

3) Oyun, sekill'de merkezde 4 tas konmus sekli ile baslar (Kagida
gizerek oynayabilirsiniz).

4) Sirasi gelen oyuncu rakibin tasini ya da tasglarini yatay, dikey ve
capraz sikistiracak sekilde tasini bos bir kareye indirir.

5) Yatay, dikey veya ¢apraz sikisan rakibin tim taglarini kendi rengine
gevirir.

6) Tas indiren oyuncu rakibin tfasini ya da taslarini sikistiracak sekilde
indirmek zorundadir. Yani caninin istedigi her hangi bir yere
indiremez. (Sekil 2)

7) Sikistiracagr rakibin tagi yok ise pas geger.

8) Tas indirildigi an sikisan tas ya da taslar gevrilir. Sonradan sikisan
taslar cevrilemez.

9) Birden fazla yonde sikisan tas ya da taslar varsa hepsi gevrilir.

10) Yaslar bitene kadar ya da her iki oyuncu igin sikistirilacak tas
olmamasi durumuna kadar devam eder.

11) Bu iki durumun sonunda taslar sayilir fazla tasi oyuncu oyunu kazanir.

——
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AKIL VE ZEKA OYUNLARI

REVERSI STRATEJI OYUNU

— Sekil 1

—>  Sekil 2
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AKIL VE ZEKA OYUNLARI
YOTE STRATEJI OYUNU

OYUNUN TARIHCESI: Yote, Afrika'da oynanan geleneksel
oyunlardandir.

Malzeme: Kagit, kalem, tas (diigme veya benzeri evde bulunan cisimler)

OYNAMA SEKLI

1) Tas sayisi: 12+12 ( farkh renklerde olmalidir).

2) Oyuncu Sayist: 2

3) Oyuna kura ile baglanir.

4) Oyun tahtasi bos halde baslar. (Kagida gizerek oynayabilirsiniz)
(sekill)

5) Taslar sira ile bos oyun tahtasina istenilen yere indirebilir.( Sirasi
gelen oyuncu her seferde sadece bir tas indirebilir).

6) Her oyuncu ilk lg¢ tas indirdikten sonra sirasi gelen oyuncu tekrar
tas indirebilecegi gibi daha 6nce indirdigi taglarindan herhangi birini
de hareket ettirebilir.

7) Tasglar yatay ve dikeye bir birim hareket edebilir. Capraz hareket
edemezler.

8) Rakibin tasini oyun digi birakabilmek igin yatay veya dikey {izerinde
atlamak gerekir. Uzerinde atlanacak tagsin arkasi bos olmak
zorundadir.

9) Ayni anda ayni tagla birden fazla tas oyun digi birakilabilir.

10) Rakibin oyun digi birakilan tasi ya da taslari igin tablada bulunan
taslarindan bir tanesi daha oyun disi birakilir,

11) Tablada tagi biten oyuncu oyunu kaybeder.

Sekil 1 +—

———TR T
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