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1. SINIF ETKINLIKLERI

HAYAT BILGISI

DOGA VE CEVRE TEMIzZLiGL
GERI DONUSUM

1. Cimlelerdeki bosluklara uygun olan kelimeleri yazalim.

bitkisel - geri doniisiime - ¢6p - suyu - cam

e Doganin korunmasi ve temiz bir gevre igin ¢oplerimizi ........................
kutusuna atmaliyiz.

o Aligveris yaparken ...........cccoourrrrnnn uygun irinler satin almalyiz.

o Elektrigi ve ......couveurennnnne. tasarruflu kullanmaliyiz.

o Plastik kaplar yerine dogaya zarar vermeyen ........................... kaplari
kullanmaliyiz.

e Kullandigimiz .........ccoceereunneee. yaglar: biriktirip belediyelerin yag

toplama lnitelerine vermeliyiz.

2. Asagidaki ciimlelerde dogru olanlarin yanindaki kutucuga ‘D', yanhs
olanlarin yanindaki kutucuga 'Y' yazalim.

e Atk pilleri mahallemizdeki ¢op kutusuna atryorum. D

e Kagit atiklari biriktirip okulumuzdaki geri donisim kutusuna

atiyorum. D

o Plastik atiklar dogada kisa siirede yok olur. D
e Bitin atiklar geri dondsttrdlebilir. D

e Okul kantininden aldigim iceceklerin kutularini geri dénisim
kutusuna atiyorum. D

—



1. SINIF ETKINLIKLERI

HAYAT BILGISI

GERI DONUSUM

O Asagidaki atiklarla geri dondsiim kutularini eglestirelim.
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1. SINIF ETKINLIKLERI

HAYAT BILGISI

GERI DONUSUM BULMACASI

O Asagidaki bulmacada geri dondsim malzemelerini  bulup
boyayalim.

[ kagit ] [cam kavanoz] [ yag ]

[ = ] [ Posel ] [ pil ] [ pet sise




» % 1. SINIF ETKINLIKLERI

O Asagidaki sekilde bos birakilan yerlere icat denildiginde akliniza
gelenleri yaziniz.

Harvard Universitesinin Geng Akademi Uyeligine segilen ilk Tirk
Doktor Canan Dagdeviren'dir. Bu bilim insani bitmeyen kalp pilinin ve
birgok icadin mucididir. Canan Dagdeviren dedesinin kalp ile ilgili
hastaligindan etkilenerek kalp pilini icat ettigini soyliyor. Etrafindaki
aile bireylerinin ve arkadaslarinin sorunlarini dikkatle inceliyor. Bu
sorunlara yonelik icatlar gelistiriyor. Yaptigi icatlar birgok insanin
yasamina etki ediyor. Ulkemizde Canan Dagdeviren gibi bir¢ok mucit ve

bilim insani bulunuyor.
Nazife DIKMEN

E——



1. SINIF ETKINLIKLERI

TURKCE
O Asagidaki sorulari metne gére cevaplayiniz.

1. Metindeki bilim insani dedesinin kalp ile ilgili hastaligindan
etkilenerek ne icat etmistir?

2. Doktor Canan Dagdeviren kimlerin sorunlarini inceleyip icatlar
yapmaktadir?

ooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

cetsen

< Senin etrafinda sorun olarak gordigin durumlar nedir?




1. SINIF ETKINLIKLERI

TURKCE
GENEL DEGERLENDIRME

> Asagida karigik olarak verilmis olan kelimelerden anlamh ve
kuralli ciimleler olusturunuz.

“uyaninca, sabah, a¢tim, pencereyi”

oooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo
|

“yerlestirdim, gantama, kitaplarimi”

“verdin mi, kuslara, yem"”

> Asagidaki ciimleleri yazim kurallarina uygun olarak ve yazim
yanhslarini diizelterek yaziniz.

“"ahmetin annesinin adi ayse degilmis”

ooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

> Asagidaki tabloda yer alan zit anlamli kelimeleri ayni renge

boyayiniz.

Kisa Savas
Kapali Kiicik

Tyi Uzun
Baris Koti
Buyuk Geng
Yasli Acik
Yavas Hizh




1. SINIF ETKINLIKLERI

TURKCE

> Tabloda yer alan kelimeleri hecelerine ayiriniz.

O - kul

> Agsagidaki cilimlelerde ( ) igine uygun noktalama isaretlerini
koyunuz.

-Atatiirk 19 Mayis giini Samsun () a ¢tkti () £ 3'
-Ramazan Bayrami (') nda biyiklerimizi ziyaret ettik () n I I

-Eyvah (') Kaza olmus () AL V

> Asagiya alfabemizde bulunan sekiz sesli (iinli) harfi yaziniz.

> Asagidaki tabloda karigik olarak verilmis hecelerden kelime
olusturunuz.

Portakal

———R



1. SINIF ETKINLIKLERI

MATEMATIK

SIVILARI OLCME

Sivilari 6lgmek igin kullanabilecegimiz
araglarin altindaki kutucuklar: isaretleyelim.




1. SINIF ETKINLIKLERI

MATEMATIK

— e T
A el el
SORULAR

Iki kolumuzun arasindaki uzakhgin ismidir.

Bir ayak atisiyla élgiilen uzunluktur.

Elimizin bas parmagi ile serge parmagi arasindaki uzakliktir.
Parmagimizla aldigimiz 6lgiiniin adidir.

Ayagimiz ile aldigimiz 6lglinin adidir.

Zeytin yagi, su, sit gibi akiskan maddelerin genel adidir.

———l
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1. SINIF ETKINLIKLERI

MATEMATIK
BULMACA COZELIM

1 3

12 10

N~ wN

9.

10.
11.
12.

Iki uzun kenari ve iki kisa kenari birbirine esit olan geometrik sekle
ne denir?

Boyu, uzunlugundan az olana ne denir?

Cikarma isleminin isareti nedir?

Onar onar sayarken besinci sirada hangi sayi séylenir?
9-7 =?

Kenari ve kdsesi olmayan geometrik sekle ne denir?
Ug kenari olan geometrik sekle ne denir?

"10 elmam vardi. 5 tanesini arkadasima verdim” ciimlesinde sonucu
bulmak igin hangi islemi yapariz?

"3 tane kuzum vardi. 3 kuzu da dedem getirdi." ciimlesinde sonucu
bulmak igin hangi islemi yapariz?

Toplama igleminin isareti nedir?

Bir yilda kag ay vardir?

Dort kenari da birbirine esit olan geometrik sekle ne denir?

—— TR



* % 1. SINIF ETKINLIKLERI

MATEMATIK
SIFRELI ISLEM

Asagida verilen islemleri yapiniz.
Sonuglar: kiigiikten biiyiige dizdiginizde

olugsan sifreyi bulunuz.




1. SINIF ETKINLIKLERI

SERBEST ETKINLIKLER

-BIL BAKALIM BEN KIMIM?

Cocuklar onun sarkilarini cok severler.

% Uzun saglari ve parmaklarina taktigr yizikler herkesin
dikkatini ¢eker.

Cocuklari gok sevdigi igin "7'den 77'ye" isimli bir kiltir
sanat programi bile yapmistir.

200'lin lizerinde sarki bestelemistir.

Diinya ¢apinda ¢ok sevilen bir sanatg¢i olmustur.

Yaptigi sarkilar farkli dillere de gevrilmistir.

"Ekvatordan Kutuplar'a” isimli programinda ekibiyle birlikte
bes kitada 100'den fazla degisik yoreye giderek alti yiiz
bin km.'ye yakin yol kat etmistir.

'

'

o 7 v

Ipucu :

Kag yil oldu saymadim? Koyden gégeli,
Mevsimler geldi gecti, gorismeyeli.
Hig haber gondermedin o giinden beri,
Yoksa bana kistin mi? Unuttun mu
beni?

Diin yine seni andim, gozlerim doldu.
O tath giinlerimiz, bir ani oldu.
Ayrilik geldi basa, katlanmak gerek,
Seni ¢ok ¢ok 6zledim, arkadasim esek.

Yukarida 6zellikleri

anlatilan diinyaca unld
Arkadagim eg, arkadasim sek, sanatcimiz kimdir?
arkadasim esek

(Arkadasim es, arkadasim sek,

arkadasim esek) M @,




1. SINIF ETKINLIKLERI

SERBEST ETKINLIKLER

BIR ULKE BIR OYUN

Asagidaki ipuglarini takip ederek
yeni bir iilke kesfetmeye ne dersin?




1. SINIF ETKINLIKLERI

SERBEST ETKINLIKLER

BIR ULKE BIR OYUN

DEDEBQY

Oyuncular bir daire olustururlar. Ebe olan oyuncu topu hizla

havaya atar ve top yiikselirken bir isim sdyler. Ismi sdylenen kisi
topu tutmaya galisir. Top yere diismeden tutabilirse ayni sekilde o
da bir isim séyler ve atar. Tutamazsa bu kez bir renk soyler ve
oyuncular oyun alaninda o rengi arar. Ayni esnada ebe elindeki
topla diger oyunculardan aranilan rengi bulamayanlardan birini

vurabilirse o kisi ebe olur. Oyun yeni ebe ile devam eder.

™

4

o
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- .v % 1. SINIF ETKINLIKLERI
& 4 SERBEST ETKINLIKLER

GORUNMEZ YAZILAR DENEYI

Malzemeler

Limon
Kulak gubugu

Kagit 1
Mum veya el feneri '
Kiiglik bir kase

Yapihigi

{

\

e Kiiclik bir kdsenin icine biraz limon
sikip lzerine birkag damla su
damlatalim.

e Kulak gubugunu bu karisima batirip
beyaz bir kagida yazi yazalim.
(Kulak gubugunun cok
1Islanmamasina dikkat edelim.)

* Yazi gorinmez hale gelene kadar
kagidin kurumasini bekleyelim.

o Kagidimizdaki yaziyr gormek igin oniine bir 1sik kaynagi
tutalim.
o TIste kdgidimizdaki yazi gériiniyor.

e Arkadaslariniza bu sekilde gizli mesajlar gonderebilirsiniz. ©

aa——TR



1. SINIF ETKINLIKLERI

SERBEST ETKINLIKLER
ILGINC HAYVANLAR

BIL BAKALIM BEN HANGI HAYVANIM?

Ipuglarindan yola
¢ikarak hangi hayvan
oldugunu bulalim.,

> Insanlar benim bir balik tiiri oldugumu diigiiniir ama balik degilim. Bir
yumusakgayim.

> Yassi bir kafam ve 10 tane kolum var. Kollarimin i¢ yiizeylerinde
vantuzlar bulunur.

> Kalamar ve ahtapotla benzer 6zelliklerim bulunur. Bu yiizden insanlar
bizi karistirirlar.

> Denizlerin bukalemunu olarak bilinirim. Ortama gore rengimi
degistirebilirim.
» En onemli 6zelligim adimda gizlidir. Dismanlarimdan korunmak igin

mirekkebe benzer koyu bir sivi salgilarim. Bu sayede suyu
bulandirarak beni gérmelerini engellerim ve kagarim.

Bilin bakalim ben hangi hayvanim?
R P B

——TR



LABIRENT

O Labirenti takip ederek maymunu muza ulastiralim.
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(> SERBEST ETKINLIKLER

.




1. SINIF ETKINLIKLERI

SERBEST ETKINLIKLER

O Asagidaki bebegi labirentten gegirip yolun sonundaki
siirprize ne kadar kisa siirede ulastirabilirsin?
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. * % 1. SINIF ETKINLIKLERI
(> SERBEST ETKINLIKLER
SAKLI NESNELER

O Asagidaki resme dikkatli bir sekilde bakalim. Resimdeki
kolyeyi, anahtari, mizikay:, fliiti, terligi ve kus tiyiini
bulup igsaretleyelim.




1. SINIF ETKINLIKLERI

SERBEST ETKINLIKLER
TUZLUK YAPIYORUZ

O Asagidaki yapim asamalarini takip ederek bir tuzluk yapalim. En son
tuzlugumuzun iginde kalan 8 iiggen balime;

“Esek taklidi yap.

3 kere zipla.

Bir tekerleme sodyle.

Tek ayakiistinde 1 dk. bekle.
3'er 3'er 30' a kadar say.
20'den geriye 2'ser say.

Bir sarki séyle.

Kopek taklidi yap.” gibi eglenceli seyler yazalim.

Oyunumuz iki kisilik oynanir. Diyelim ki kardesimizle oynuyoruz.
Biz tuzlugu iki elimizin isaret ve bagparmaklariyla tutariz.
Kardesimiz tuzlugun dért baolimiinden bir tanesini seger ve bir sayi
soyler. Biz de o sayiya kadar tuzlugu agip kapatarak sayariz. Sayma
bittiginde tuzlugun segilen baliminin igindeki lggene bakariz.
Uggende ne yaziyorsa kardesimiz istenen seyi yapar. Sonra sira size
geger. Oynarken gok egleneceksiniz.
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SERBEST ETKINLIKLER




» % 1. SINIF ETKINLIKLER

{ > AKIL VE ZEKA OYUNLART

ABC Baglamaca

Bu oyunda amag¢ harfleri ciftleri ile eslestirmektir. Yani A harfi
ile A harfini, B harfi ile B harfini eslestirmen gerekecek. Bu
eslestirmeyi yatay ve dikey gizgiler gizerek yapmalisin. Eslestirmeyi
yaparken bazi kurallara uyman gerekecek. Bu kurallar:

Eslestirme yaparken ¢izdigin gizgiler birbirini kesmemeli.
Bitin eglestirmeler bittiginde bosta kalan nokta olmamali.

Cizgiler sadece noktalarin lizerinden gegmeli.

Ornek:
[ABcD -« Al '
e o D C o o
e o o o B e
* o o ® @® @
A A ) C A
B C A A C
C B B C
B C B A B
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AKIL VE ZEKA OYUNLARL
RESFEBE

O Asagidaki resimlerle harfleri birlestirdiginizde ortaya
¢ikan kelimeleri bulalim.




% 1. SINIF ETKINLIK

(> AKIL VE ZEKA OYUNLAG

OYUNUN TARIHCESI: Jarmo oyunun, Mogolistan ve Kuzey Cin'in
Gobi ¢oli'ndeki Tatar halki  tarafindan icat edildigi rivayet
edilmektedir. 13. yiizyil'a dayanan bir gegmisi ve efsanesi vardir.
Cengiz Han'in torunu Batu Han'in zihinsel olarak kendini savasa
hazirlamak igin savastan 6nce oyunu oynadigi rivayet edilmektedir.
Malzemeler: Kagit, kalem, tas (diigme veya benzeri evde bulunan
cisimler)

OYNAMA SEKLI

1) Tas sayisi: 5+5 (farkh renklerde olmalidir).

2) Oyuncu Sayist: 2

3) Oyuna kura ile baslanir.

4) Oyun gorseldeki gibi taglar dizili halde baglar. (Kdgida gizerek
oynayabilirsiniz) (sekil 1)

5) Taslar bulundugu noktadan uzayan gizgiler boyunca bos bir noktaya
bir birim hareket eder.

6) Rakip bir tagin lizerine gelindiginde rakip tas oyun digi kalir.

7) Herhangi bir oyuncu rakip oyuncunun baslangig noktasina ulastirdigi
her tasi igin oyun digi kalan bir tasini kendi baslangi¢ noktasinda
oyuna sokabilir. Oyuna tas sokmak mecburi degildir.

8) Bir tas ayni hareketi 4 defadan fazla tekrarlayamaz. Tekrarlasa
oyunu rakip oyuncu kazanir.

9) Bir oyuncu oyun tablasinda kalan tim taslarini karsiya gegirdiginde
oyunu kazanir.
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AKIL VE ZEKA OYUNLARI

OYUNUN TARIHCESI: Uzak Dogu ve Orta Asya kékenli bir oyundur.
Savas stratejisi uzerine gelistirilen tarihi bir oyun olarak giinimiize
kadar gelmistir.

Malzemeler: Kagit, kalem, tas (diigme veya benzeri evde bulunan
cisimler)

OYNAMA SEKLI

1. Tas sayisi: 9+9 (farkli renklerde olmalidir).

2. Oyuncu Sayisi: 2

3. Oyuna kura ile baglanir.

4. Oyun, gorseldeki gibi taglar dizili halde baglar. (Kdgida gizerek
oynayabilirsiniz.) (Sekil 1)

5. Taslar bulundugu altigenin her yéniine dogru bir birim hareket eder.

6. Rakip taslar karsilastiginda lzerinden atlanarak o tas oyun disi
birakilir. (Sekil 2)

7. Ayni anda birden fazla tas oyun digi birakilabilir. (Sekil 3)
8. Tasi oyun digi birakmak zorunludur.
9. KAZANMA SEKLI 1: Tiim taglari biten oyuncu oyunu kaybeder.

10. KAZANMA SEKLI 2: Rakibin kalesine ilk giren oyuncu oyunu kazanir.
(Siyah oyuncu kazanir.) (Sekil 4)

e
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AKIL VE ZEKA OYUNLARI
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4 el
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AKIL VE ZEKA OYUNLARI

OYUNUN TARIHCESI: Oyunun ismini Vietham da bulunan TONKIN
adasinda almistir. 18. yiizyilin sonlarinda oynandigi tahmin edilmektedir.
Iki kisi ile oynanan savag ve strateji oyunudur.

Malzemeler: Kagit, kalem, tas (diigme veya benzeri evde bulunan
cisimler)

OYNAMA SEKLI

Tas sayisi: 10+10 (farkl renklerde olmalidir).
Oyuna kura ile baslanir.

Oyuncu Sayist: 2

s owon e

Oyun tahtasi bos halde baglar. (Kagida gizerek oynayabilirsiniz.)
(Sekil 1)

5. Taslar oyun tablasinda sirayla istenilen yere indirilebilir. Tim taslar
oyun tablasina indirildikten sonra sirasiyla taslar bos noktalara
birer birim gizgiler boyunca yer degistirilir.

6. Taslar gizgiler boyunca hareket edebilir.

7. Rakip taglar lzerinde atlama yapilamaz. Tas oyun disi birakma
yoktur.

8. Sekil 2, 3, 4, 5'teki dizilimlerden herhangi birini yapan oyuncu oyunu
kazanir.

Not: Taslar dizilirken rakibine 3-5-7'li kombinasyon yaptirilmamalidir.

——
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AKIL VE ZEKA OYUNLARI

8
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Sekil 1

Sekil 2 Sekil 3 Sekil 4 Sekil 5




1. SINIF ETKINLIKLERI

AKIL VE ZEKA OYUNLARI

f‘ ‘

 Evim Ilkokulum Fasikiilleri'nin ilk sayisi mart ayinda yay(
Ve simdi onuncu fasikiiliimizle bu siirecin sonuna geldik.

Birlikte ogrendik, birlikte arastirdik, merak ettik, kesfettik
eglendik. Bu yolculukta bizimle oldugun igin sana gok tesekkiir edﬁ‘z,

» Simdi seni glizel bir yaz tatili bekliyor. Umutlarindan ve
=" hayallerinden vazgegme g¢ocuk. Yakinda, bu zor zamanlar da
gegecek. Sen vyine parklarda, bahgelerde ve sokaklarda
kosacaksin. Okuluna ve 6gretmenine kavusacaksin. Arkadaslarinla
oyunlar oynayacak ve el ele tutusup sarkilar soyleyeceksin.

EVIM ILKOKULUM FASIKUL EKIBI olarak sana saglikli,
mutlu ve macera dolu bir yaz tatili diliyoruz.
v H | —

— - 4 —= — > — > ek > ,—-t::;:‘_)l 5 — >

~ A ?
~ Y ‘ - W‘.
-l W

Sevgili OGrencimiz............ccocovivviiiiiiiiiniin.,

A —‘

Ido%)
e

2019-2020 Egitim ve Ogretim yilinda gerceRlestirilen

o

“"Uzaktan Egitim”’ siirecine destek amagh ¢ikanilan,

“EVIM ILKOKULUM FASIKOLLER] ni”, bityiik bir merakla
takip edip, gayretle ve basarili bir sekilde tamamlayarak, bu belgeyi
almaya hak kazandin.

Tebrik eder, baganlanmn devamim dileriz.

[
3 EVIM ILKOKUVLUM FASIKUL EKIBI ég‘qmq’mgmgqaj




	1. sınıf_kapak_10
	1.sınıf_ickapak_yenitasarım_10
	1.sınıf_etkinlikler_10

